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Rozdziat 1

Wprowadzenie

Natywne edytowanie 4K i plikdw stereoskopowego 3D on na osi czasu, stosowanie efektéw wideo i korekcji
koloru, dwa tryby edycji do wyboru i zamieszczanie gotowego arcydzieta bezposrednio na Facebooku™ lub
YouTube™. Mozliwosci Movie Studio Platinum sq nieograniczone.

Obstuga techniczna

Nasz dziat obstugi technicznej jest zawsze gotéw do pomocy w razie jakichkolwiek probleméw lub pytan
dotyczqgcych korzystania z Movie Studio Platinum. Dodatkowg pomoc i informacje mozna znalezé na
http://www.sonycreativesoftware.com.

m Szczegbtowa lista opcji obstugi technicznej znajduje sie na
http://www.sonycreativesoftware.com/support/default.asp.

m Aby ustysze¢, jakie opcje pomocy sg dostepne, zadzwon pod 608-256-5555.

Informacje o programie Movie Studio Platinum

Z menu pomocy wybierz Informacje o programie Movie Studio Platinum, aby wy3wietli¢ informacje
dotyczgce aplikacji, np. dane wiasciciela licencji na oprogramowanie, prawa autorskie oraz informacje
systemowe, wersje programu, numer seryjny i logo Movie Studio Platinum.

Zanim skontaktujesz sie z pomocq techniczng, kliknij karte Komputer, aby wyswietli¢ informacje o
Twoim komputerze.

Pokaz jak

Z menu Pomocy wybierz polecenie Pokaz jak, aby uruchomié interaktywny przewodnik, ktéry objasni Ci
wszystkie elementy interfejsu programu Movie Studio Platinum i nauczy tworzenia projektéw.

Wybierz temat z oméwienia Pokaz jak, aby uruchomié samouczek — bardzo szybko wszystko stanie sie
jasnel

WPROWADZENIE n
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Rozdziat 2

Okno aplikacji Movie Studio Platinum

Okno Movie Studio Platinum to przestrzen, w ktorej edytujesz swoj projekt. Ekran jest podzielony na kilka

obszarow.

e}

Glowny pasek
narzedzi

Obszar dokowania
zoknami
multimeadiow
projektu, efektw
widea, przejsc

i generatora

wideo
rmultirmedidw.
Wyswistlacz chrrlmiapan Pasek transportu
czasu
Czas

Lista
sciezek

0% czasu

Pasek narzedzi edycji

Gtowny pasek narzedzi

Gtoéwny pasek narzedzi zawiera przyciski, ktore umozliwiajq szybkie wybieranie najczesciej uzywanych
polecen.

Przycisk ~ Nazwa Opis

Nowy projekt ~ Umozliwia otwarcie okna dialogowego Nowy projekt. Aby uzyskaé
wiecej informacji, patrz "Tworzenie nowego projektu” na stronie 23.

Otworz Umozliwia otwarcie istniejgcego juz pliku projektu lub pliku
multimedialnego. Aby uzyskaé wiecej informacji, patrz "Otwieranie
pliku projektu lub pliku multimedialnego” na stronie 24.

S

[9 Zapisz Umozliwia zapisanie biezqcego projektu. Aby uzyskac wiecej
informacji, patrz "Zapisywanie projektu” na stronie 26.
Wiasciwosci Umozliwia otwarcie okna dialogowego Wtasciwosci projektu,
stuzgcego do wprowadzania zmian w biezgcym projekcie.
E% Cofnij Umozliwia odwotanie ostatniej wykonanej czynnosci.
g;:;_i Przywroé Umozliwia odwotanie dziatania polecenia Cofnij.
@\_ Stworz film Umozliwia uruchamianie Kreatora tworzenia filméw. Aby uzyskaé

wiecej informaciji, patrz "Kreator tworzenia filmow" na stronie 65.

OKNO APLIKACII MOVIE STUDIO PLATINUM



Przycisk Nazwa Opis

Pokaz jak Umozliwia uruchamianie interaktywnego przewodnika, w ktérym
objasniono wszystkie elementy interfejsu aplikacji Movie Studio
Platinum i pokazano, jak tworzy¢ projekty. Aby uzyskaé wiecej
informacji, patrz "Pokaz jak™" na stronie 9.

) Coto jest — Umozliwia wyswietlanie pomocy kontekstowej.
a2 pomoc
Narzedzia edycji

Narzedzia Podstawowe i efektu Fade stuzg do edytowania wydarzeh na osi czasu.

Narzedzie Podstawowe

Aby wybra¢ narzedzie Podstawowe, wybierz przycisk Podstawowe -

To narzedzie daje najwiekszqg elastycznos¢ w trakcie edytowania; zaznaczania, nawigowania w projekcie,
wiekszosci zmian w kopertach itp. Jedyne funkcje, ktorych nie mozna wykonaé w podstawowym trybie
edycji, to zaznaczanie pola, powiekszanie pola i zaznaczanie wielu punktéw koperty.

Wybieranie wydarzen

Kliknij wydarzenie, by je zaznaczy¢. Przytrzymaj Ctrl podczas klikania, aby zaznaczyé wiele wydarzen, lub
przytrzymaj Shift, aby zaznaczy¢ wszystkie wydarzenia od pierwszego do ostatniego wydarzenia, ktére
klikniesz.

Przenoszenie wydarzen

Wybierz wydarzenia i przeciggnij je na osi czasu.

Zmienianie czasu trwania wydarzenia

Przeciggnij dowolng krawedZ wydarzenia, by zmieni¢ jego dtugosé. KrawedzZ wydarzenia przeskoczy do linii
siatki, jesli przeskakiwanie jest wigczone. Przytrzymaj klawisz Shift podczas przeciggania, aby tymczasowo
zawiesi¢ przeskakiwanie.

Narzedzie efektu Fade

Aby uzy¢ narzedzia efektu Fade, wybierz przycisk Fade b

Gdy wybierzesz wydarzenie przy uzyciu narzedzia Fade, w gornej czgsci wydarzenia zostang wyswietione
uchwyty fade. Mozesz przecigga¢ uchwyty fade, aby zastosowaé do wydarzenia efekt fade lub wytqczyé
jego zastosowanie. Nie musisz wybiera¢ wydarzenia, aby zastosowac efekt fade do krawedzi, ale uchwyty
fade mogq by¢ przydatne podczas edycji.
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Mozesz tez dostosowac nieprzezroczystos¢ wydarzenia lub wzmocnienia przy uzyciu narzedzia Fade.
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Okno Wyswietlacz czasu

Okno wyswietlacza czasu pokazuje obecng pozycje kursora.

poszczegdinych Sciezek. Ponizej listy Sciezek jest takze dostepny suwak predkosci odtwarzania i sterowania
szorowaniem.

Czyszczenie

Mozesz uzy€ opcji oczyszczania, by przewija¢ odtwarzanie projektu z rézng predkoscia.

Nacisnij klawisz Ctrl i przeciggnij glowice odtwarzania @ powyzej osi czasu, by przewija¢ do przodu lub do
tytu od pozycji kursora w poszukiwaniu punktu edycji.

ROZDZIAL 2



Wskazowki:

» Przytrzymaj klawisz Alt, kliknij linijke i przeciggnij, by przesunq¢ kursor w klikniete miejsce i
czysci¢ w kierunku przeciggania.

» Przytrzymaj Ctrl+Alt podczas przeciggania, by czysci¢ jedynie wideo.

m Przybliz lub oddal widok, by dostosowaé czutos¢ czyszczenia. Aby uzyskaé wiecej informacji,
patrz "Przyblizanie i powiekszanie” na stronie 49.

OS czasu

03 czasu jest gtdwng czesciq okna Movie Studio Platinum, w ktérym wykonywaé bedziesz wiekszos¢ pracy.
Wiekszos¢ okna zajmuje obszar sciezki. Na tym obszarze znajdujg sie narysowane wydarzenia na
poszczegblnych Sciezkach.

Linijke czasu
Pasek
znacznikdw
Narzedzie
przyblizenia
Pasek narzedzi edycji  Pasek przewijania poziomego Kontrolka przyblizenia czasu

Mozesz wybraé Edycja > Nawigacja i wybraé polecenie z podmenu, aby szybko przejs¢ do osi czasu.

Pasek narzedzi edycji

Pasek narzedzi edycji jest wyswietlany ponizej osi czasu i zapewnia dostep do narzedzi, ktére bedg uzywane
podczas edycji wydarzen na osi czasu.

Przycisk Opis

.ﬂ Narzedzie podstawowe Kliknij, aby wybraé narzedzie podstawowe. Aby uzyskac
wiecej informacji, patrz "Narzedzia edycji” na stronie 12.

@; Narzedzie efektu fade Kliknij, aby wybra¢ narzedzie efektu fade. Aby uzyska¢ wiecej

informacji, patrz "Narzedzia edycji" na stronie 12.

" Efekty fade pomiedzy naktadajgcymi sie wydarzeniami
~ nie mogq by¢ zmieniane, jesli wigczone sq
automatyczne przeniki. Aby uzyskaé wiecej informacji,
patrz "Automatyczne przeniki".

OKNO APLIKACII MOVIE STUDIO PLATINUM



Przycisk Opis
D.D.D Dodaj efekty Kliknij, aby dodawac¢ efekty do wydarzenia. Aby uzyskaé
wiecej informagcji, patrz "Dodawanie efektow wydarzen

dzwiekowych" na stronie 56 lub "Dodawanie efektow wideo”
na stronie 57.

@ Panoramowanie/kadrowanie  Kliknij, aby panoramowac¢ lub kadrowaé wydarzenie wideo.
Aby uzyskaé wiecej informacji, patrz "Panoramowanie i
kadrowanie wydarzen filmowych w prostym trybie edycji".

>§ Usun Powoduje usuniecie wybranego wydarzenia z osi czasu. Aby
uzyska¢ wiecej informagji, patrz "Usuwanie wydarzen” na
stronie 45.

D“j Przytnij poczgtek Powoduje przyciecie wybranego wydarzenia do pozycji

kursora. Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz "Przycinanie
wydarzen" na stronie 46.

D“] Przytnij koniec Powoduje przycigcie koAca wybranego wydarzenia do
pozycji kursora. Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz
"Przycinanie wydarzen" na stronie 46.

D|D Podziel Kliknij, aby podzieli¢ wydarzenie. Aby uzyska¢ wiecej
informacji, patrz "Dzielenie wydarzen" na stronie 47.

Auto Ripple Kliknij ten przycisk, aby automatycznie stosowaé funkcje

D D ripple dla zawartosci osi czasu po przeprowadzeniu edycji

powodujgcej dostosowanie dtugosci, wyciecie, skopiowanie,
wklejenie lub usuniecie wydarzenia. Aby uzyskaé wiecej
informacji, patrz "Automatyczna edycja Ripple poedycyjny”
na stronie 46.

Pasek stanu

Pasek stanu wyswietla tekst pomocy, gdy mysz znajduje sie nad opcjami menu oraz pokazuje wskazniki
postepu dowolnych akgji, ktérych wykonywanie zajmuje pewien czas.

Tekst —
pomocy

Postep
renderowania

| Anulus |,

Edycja na ekranie dotykowym

Jesli masz komputer z systemem Windows 8 lub nowszym albo tablet z ekranem dotykowym, mozesz
wykonywaé niektére zmiany na osi czasu w projekcie Movie Studio Platinum, uzywajgc ekranu dotykowego
zamiast myszy lub klawiatury.
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Gesty

Gest Dziatanie

Poziome pstrykniecie jednym palcem  Tworzy region petli.

Poziome pstrykniecie dwoma palcami  Przesuwa 03 czasu.

Pionowe pstrykniecie dwoma palcami  Przewija liste Sciezek.

Zsuniecie dwéch palcow Przybliza 05 czasu pionowo i poziomo.
Przeciggniecie wydarzenia Przesuwa wydarzenie
Stukniecie wydarzenia Wybiera wydarzenie

OKNO APLIKACII MOVIE STUDIO PLATINUM



Uchwyty wycinania i fade

Po wybraniu wydarzenia za pomocg narzedzia podstawowego 'ﬂ uchwyty przycinania zostang
wyswietlone na kazdym z koAcow wydarzenia. Mozesz przeciggna¢ uchwyty przycinania, aby dostosowaé
dtugosé wydarzenia.

Gdy wybierzesz wydarzenie przy uzyciu narzedzia Fade ZH* w gornej czedci wydarzenia zostang
wyswietlone uchwyty fade. Mozesz przecigga¢ uchwyty fade, aby zastosowaé do wydarzenia efekt fade lub
wytqczy€ jego zastosowanie.

Dodawanie efektéw wideo, przejs¢ i wygenerowanych mediow

Aby doda¢ efekt wideo, przejscie lub element wygenerowanych mediéw do projektu, najpierw wybierz
element, ktory chcesz dodaé, a nastepnie przeciqggnij go do osi czasu.

u ROZDZIAL 2



Rozdziat 3

Obszar dokowania okien

Obszar dokowania okien pozwala mie¢ czesto uzywane okna pod rekg, ale w sposdb, ktory nie przeszkadza
przy pracy nad projektem.

MVI_0214.MOV

Wskazowki:

» Jedli chcesz wyswietli¢ obszar dokowania okien w gornej czesci okna Movie Studio Platinum,
zaznacz pole wyboru Wyswietlaj o$ czasu na dole gléwnego okna w zaktadce Wyswietlanie
okna Preferencje. Odznacz to pole wyboru, by wyswietla¢ obszar dokowania w dolnej czesci
okna Movie Studio Platinum.

» Jesli chcesz, by zaktadki byty wyswietlane na gérze okien dokowania, zaznacz pole wyboru
Umies¢ zaktadki na gérze zadokowanych okien w zaktadce Wyswietlanie okna Preferencje.

Okno Podglgd wideo

W oknie podglgdu wideo wyswietlane jest wyjscie wideo projektu w miejscu potozenia kursora w trakcie
edycji i odtwarzania. Odtwarzanie uwzglednia wszystkie uzyte efekty. To okno przydaje sie réwniez podczas
edycji z doktadnosciq do klatki w celu synchronizacji audio. Kliknij prawym przyciskiem myszy w dowolnym
miejscu w obrebie okna, aby wyswietli¢ menu skrotéw z opcjami okna podglgdu.

OBSZAR DOKOWANIA OKIEN
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Okno Multimedia projektu

W oknie Multimedia projektu mozesz zebra¢ i uporzqdkowaé wszystkie multimedia, ktorych chcesz uzyé w
swoim projekcie. Mozna dodaé materiaty, obejrze¢ podglad, wyswietli¢ i zmieni¢ wtasciwosci plikéw oraz
dodac efekty do plikow.

Aby uzyskaé wiecej informacji, patrz "Korzystanie z okna Multimedia projektu” na stronie 27.

Media projektu

Okno przejs¢

Uzyj okna przejs¢, aby wybrac i przejrzec efekty przejscia, ktérych mozesz uzy¢ do okreslenia, jak wydarzenie
wideo zaczyna sie i konczy lub w jaki sposéb jedno wydarzenie przechodzi w drugie.

Przeciqgnij ustawienie przejscia do naktadajgcych sie wydarzen filmowych na osi czasu, aby dodaé
przejscie.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz "Dodawanie przejs¢” na stronie 60.
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Okno efektow wideo

Przeciggnij ustawienie efektu wideo do Sciezki lub wydarzenia, by zastosowac efekt.

Aby uzyskaé wiecej informacji, patrz "Dodawanie efektow wideo” na stronie 57.

Okno Generatory multimediéw
W oknie Generatory multimedidow mozesz dodawac tekst, tytuty, tta i inne generowane materiaty.

Aby dodaé multimedia, mozesz przeciggngé miniature gotowego ustawienia na sciezke.

Ekran testowy

Generatory medidw
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Rozdziat 4

Pracy z projektami

Projekt (.vf) zapisuje istotne informacje o Zrodtowych plikach mediow: lokalizacje plikéw, zmiany, punkty
wstawienia, przejscia i efekty.

Plik projektu nie jest plikiem multimedialnym. Zawiera wskazniki do oryginalnych plikéw zrodtowych, wiec
mozna edytowac projekt niedestruktywnie — mozna dziata¢ kreatywnie bez ryzyka uszkodzenia plikow.

Tworzenie nowego projektu

Pierwszym krokiem w tworzeniu arcydzieta bedzie stworzenie pliku projektu programu Movie Studio
Platinum.

Mozesz szybko stworzy¢ projekt, wciskajac kombinacje klawiszy Ctrl+Shift+N. Projekt bedzie korzystat z
ustawien domyslnych, ale w oknie Witasciwosci projektu mozesz je pdzniej zmienic.

1. Z Menu projektu wybierz Nowy. Wyswietlone zostanie okno nowego projektu.
2. Na liscie rozwijanej Region wybierz standard wyjscia wideo.

3. W polu Wideo kliknij rodzaj wideo, ktorego uzywasz do utworzenia projektu, albo format, ktérego
chcesz uzyé, zeby dostarczyé gotowy projekt.

W polu Projekt pojawi sie lista opcji wybranego typu wideo.

Jedli chcesz, aby projekt pasowat do wtasciwosci istniejgcego pliku multimedialnego, wybierz opcje
Dopasuj ustawienia mediéw, a nastepnie obok pola Wybierz multimedia kliknij przycisk
Przeglgdaj, by wybra¢ plik, ktérego chcesz uzyé.
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4. Okresl nazwe swojego projektu i miejsce, w ktérym chcesz go zapisac:

a. W polu Nazwa wpisz nazwe, ktéra ma odrézniaé projekt. Jesli podczas tworzenia projektu nie
podasz jego nazwy, zostanie uzyta nazwa pliku, pod ktérg zapisano projekt.

b. W polu Katalog jest wyswietlana sciezka do katalogu, w ktérym zostanie zapisany plik
projektu (.vf). Kliknij przycisk Przegladaj, jesli chcesz wybraé inny katalog.

c. Jedli chcesz, by multimedia projektu zostaty zapisane w katalogu projektu, zaznacz pole
wyboru Zarzgdzaj plikami projektu.

Gdy to pole jest zaznaczone, nastepujace pliki zostang umieszczone w podkatalogach
katalogu projektu:

o Nagrania dzwieku.
o Pliki przechwycone lub zaimportowane z kamery wideo lub ptyty audio CD.
o Zdjecia skopiowane z okna Podglqd wideo.
o Pliki tworzone za pomocg funkcji Renderuj do nowej sciezki.
Istniejgce na twoim komputerze pliki multimedialne nie zostang przeniesione.

5. Kliknij przycisk OK, aby utworzy¢ projekt.

Projekty z dzwigkiem przestrzennym 5.1

Kiedy dodajesz multimedia z dzwiekiem przestrzennym 5.1 w prostym trybie edycji, dZwiek kanatu
przedniego jest wySwietlany na Sciezce przedniej.

Jesli chcesz dodacé gtos lektora lub Sciezki dZwiekowe, mozesz dodaé audio do Sciezki muzyki i uzyé
panoramizera przestrzennego na liscie Sciezek, aby panoramowac Sciezki w obrebie pola dZzwiekowego
dzwieku przestrzennego.

Panoramizer przestrzenny

Jesli chcesz dostosowaé panoramowanie audio, wiqcz tryb edycji zaawansowanej w celu petnej obstugi
dzwieku przestrzennego 5.1.

Otwieranie pliku projektu lub pliku multimedialnego

Z Menu projektu wybierz polecenie Otwérz, aby otworzy¢ plik multimedialny lub projekt programu Movie
Studio Platinum.
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Mozesz otworzy¢ wiele projektow programu Movie Studio Platinum, uruchamiajqc kolejne wystgpienie
aplikacji (o ile Twoj komputer dysponuje odpowiednimi zasobami).

» Otwarcie projektu powoduje zamkniecie biezgcego projektu i wyswietlenie otwartego projektu
w oknie programu Movie Studio Platinum.

= Otwarcie pliku multimedialnego powoduje umieszczenie wydarzenia zawierajgcego
multimedia na nowej Sciezce w obecnym projekcie.

Otwieranie projektu programu Movie Studio Platinum
1. Z Menu projektu wybierz polecenie Otworz. WysSwietlone zostanie okno otwierania.
2. Woybierz katalog, w ktérym znajduje sie projekt do otwarcia:
»  Wybierz naped i katalog z listy rozwijanej Szukaj w.

= Wybierz katalog z rozwijanej listy Ostatnie, aby szybko wybra¢ katalog, z ktérego wczesniej
otwierano pliki.

3. Woybierz plik w oknie przeglgdania albo wpisz jego nazwe w polu Nazwa pliku. Szczegbtowe
informacje o wybranym pliku pojawiq sie w dolnej czesci okna.

Wskazowki:

» Aby ograniczy¢ liczbe wyswietlanych plikéw w oknie, wybierz typ pliku z listy rozwijanej
Pliki typu lub w polu Nazwa pliku wpisz ,,*.” i rozszerzenie pliku. Na przyktad wpisz
“wav, aby wyswietli¢ wszystkie pliki wave w danym katalogu, lub “gitara®.wav, aby
wyswietli¢ wszystkie pliki wave, ktore w nazwie zawierajq stowo ,gitara”.

» Aby szybko otworzy¢ projekt, kliknij dwukrotnie plik .veg w oknie Eksploratora.

4. Kliknij przycisk Otworz. Jesli obecny projekt nie zostat zapisany, pojawi sie okno przypominajqce o
zapisaniu wprowadzonych zmian.

Otwieranie pliku multimedialnego
1. Z Menu projektu wybierz polecenie Otwérz. Wyswietlone zostanie okno otwierania.
2. Woybierz katalog, w ktérym znajduje sie plik do otwarcia:
= Wybierz naped i katalog z listy rozwijanej Szukaj w.

n  Wybierz katalog z rozwijanej listy Ostatnie, aby szybko wybraé katalog, z ktérego wczesniej
otwierano pliki.
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3. Woybierz plik w oknie przegladania albo wpisz jego nazwe w polu Nazwa pliku. Szczegotowe
informacje o wybranym pliku pojawiq sie w dolnej czesci okna.

Aby ograniczy¢ liczbe wyswietlanych plikdw w oknie, wybierz typ pliku z listy rozwijanej Pliki
typu lub w polu Nazwa pliku wpisz ,*.” i rozszerzenie pliku. Na przyktad wpisz * wav, aby
wyswietli¢ wszystkie pliki wave w danym katalogu, lub *gitara® wav, aby wyswietli¢ wszystkie
pliki wave, ktére w nazwie zawierajq stowo ,,gitara”.

Jesli chcesz uzyé plikow RAW z kamery w projekcie, pakiet Microsoft Camera Codec Pack
umozliwi ich podglad i dodanie do osi czasu. Wiecej informacji znajdziesz w artykule
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=26829.

4. Kliknij przycisk Otwérz.

5. Plik zostanie dodany do okna Multimedia projektu oraz powstanie wydarzenie. Wydarzenie zostanie
utworzone na pozycji kursora na wybranej sciezce, a jesli nie istniejg Sciezki odpowiedniego typu,
powstanie nowa sciezka. Na przyktad jesli Twoj obecny projekt zawiera trzy sciezki audio, po
otwarciu pliku AVI zostanie dla niego utworzona sciezka wideo.

Zapisywanie projektu

Aby zapisa¢ zmiany w aktualnym projekcie programu Movie Studio Platinum, z Menu projektu wybierz
polecenie Zapisz (.vf). Gdy projekt programu Movie Studio Platinum jest zapisywany, wszystkie uktady
Sciezek, ustawienia obwiedni, parametry efektéw itd. zostang umieszczone w tym pliku projektu.

Gdy zapisujesz projekt po raz pierwszy, pojawi sie okno Zapisz jako.

Jedli chcesz zachowaé poprzednig wersje projektu sprzed wprowadzenia zmian, uzyj polecenia Zapisz
jako i zapisz nowq wersje projektu pod nowg nazwag.
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Rozdziat 5

Dodawanie, porzgdkowanie i rozmieszczanie plikbw
multimedialnych

Po utworzeniu projektu, musisz doda¢ do niego materiaty multimedialne.

Obiekty, z ktérymi bedziesz pracowaé w projektach aplikacji Movie Studio Platinum, nazywa sie plikami
multimedialnymi i wydarzeniami:

» Pliki multimedialne to Zrédtowe pliki audio i wideo, ktére sg przechowywane na dysku twardym.
Projekty aplikacji Movie Studio Platinum nie przetwarzajg ani nie modyfikujqg tych plikow. Dostep do
plikdw uzyskujesz w oknie Eksplorator.

= Wydarzenie to wystgpienie pliku multimedialnego na osi czasu Movie Studio Platinum. wydarzenie
moze odpowiada¢ catemu plikowi multimedialnemu lub tylko jego czesci. Pojedynczy plik
multimedialny moze by¢ uzyty wielokrotnie do stworzenia dowolnej liczby wydarzen, poniewaz
kazde z wydarzefh mozna przycinaé niezaleznie. PotoZenie wydarzenia na osi czasu okresla moment,
w ktdrym zostanie ono odtworzone w projekcie.

Korzystanie z okna Multimedia projektu

W oknie Multimedia projektu mozesz zebra¢ i uporzqdkowac wszystkie multimedia, ktorych chcesz uzyé w
swoim projekcie. Mozna doda¢ materiaty, obejrze¢ podglad, wyswietli¢ i zmieni¢ wtasciwosci plikéw oraz
doda¢ efekty do plikow.

Dodawanie plikow multimedialnych do okna Multimedia projektu
Pliki sq dodawane do okna Multimedia projektu, gdy otwierasz lub importujesz pliki multimedialne.
Mozesz tez przeciggngc pliki do okna Multimedia projektu z Eksploratora Windows.

Aby doda¢ pliki multimedialne ze Zrodet zewnetrznych, uzyj przyciskdw z paska narzedzi Multimedia
projektu:

Element Opis
| Dodaj multimedia: kliknij, by doda¢ plik multimedialny do swojego projektu
bez dodawania go do osi czasu.
f‘\ Pobierz multimedia z sieci: kliknij, aby otworzy¢ okno Pobierz multimedia z

sieci, ktore umozliwia pobieranie plikdw do uzycia w projekcie.

Czyszczenie listy multimediéw projektu

Z menu Narzedzia wybierz polecenie Wyczys¢ multimedia projektu, by usungé wszystkie pliki, ktérych nie
uzyto na osi czasu.
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Usuwanie pliku multimedialnego z projektu

Kliknij przycisk Usui wybrane multimedia z projektu <%, aby usunaé wszystkie zaznaczone pliki
multimedialne z okna multimediéw projektu i z samego projektu.

Jesli plik jest uzywany przez wydarzenie na osi czasu, program poprosi o usuniecie tego wydarzenia.
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Wyswietlanie i edytowanie wiasciwosci pliku
Kliknij przycisk Wtasciwosci =N, aby wyswietli¢ okno wtasciwosci wybranego pliku medialnego.

W wiekszosci przypadkdw nie bedzie konieczne edytowanie wtasciwosci pliku. Jednak dostosowywanie
ustawienia Kolejnos¢ pél dla plikéw wideo moze poméc w usuwaniu drzenia przy wyswietlaniu na ekranie
telewizora.

Dopasowywanie ustawien projektu wideo do ustawien pliku multimedialnego

Kliknij prawym przyciskiem myszy plik w oknie multimediow projektu i wybierz polecenie Dopasuj
ustawienia wideo projektu, aby zaktualizowa¢ ustawienia wideo projektu, tak zeby pasowaty do
wybranego pliku.

Podglad plikbw multimedialnych

Przed umieszczeniem plikéw multimedialnych w projekcie mozesz obejrze¢ ich podglgd w oknie Multimedia
projektu.

Aby automatycznie wykonywaé podglad zaznaczen, gdy klikniesz plik multimedialny oknie Multimedia

projektu, zaznacz przycisk opcji Automatyczny podglad &+ . Aby wytgczy¢ funkcje automatycznego
podglgdu, ponownie kliknij przycisk Automatyczny podglad.

Dodawanie plikow multimedialnych do projektu

Po przejrzeniu plikow i okresleniu, ktore pliki multimedialne majg by¢ uzyte w projekcie, mozna je doda¢ do
projektu na kilka sposobow.

Korzystanie z Eksploratora Windows w celu dodawania multimediéw i tworzenia
wydarzen

Jesli uzywasz Eksploratora Windows do przeglgdania zawartosci komputera, mozesz szybko dodac plik
multimedialny, przeciggajac go do okna Movie Studio Platinum.

Plik multimedialny zostanie dodany do okna multimedioéw projektu, a wydarzenie zostanie utworzone w
miejscu upuszczenia pliku. Jesli upuscisz plik w czesci osi czasu niezawierajqgcej sciezki, zostanie utworzona
nowa Sciezka.

Korzystanie z okna Multimedia projektu w celu dodawania materiatow bez
tworzenia wydarzen

Mozesz uzyé okna multimediéw projektu, aby zebraé i uporzgdkowaé wszystkie materiaty, ktére bedg
uzywane w projekcie, zanim utworzysz wydarzenia na osi czasu.

Z Menu projektu, wybierz Dodaj multimedia (lub kliknij przycisk Dodaj multimedia 4 w oknie
multimediéw projektu), aby dodaé plik multimedialny do projektu bez dodawania go do osi czasu.

Gdy zechcesz rozpoczqé dodawanie wydarzen, mozesz przeciggng¢ pliki multimedialne z okna multimediéw
projektu na o$ czasu.
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Aby uzyskaé wiecej informacji, patrz "Korzystanie z okna Multimedia projektu” na stronie 27.
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Kreator pokazu slajdéw
W menu Wstaw wybierz opcje Pokaz slajdéw, aby doda¢ pokaz slajdéow do wybranej Sciezki wideo.
1. Kliknij na osi czasu, aby wybra¢ Sciezke i umiesci¢ na niej kursor.

Pokaz slajdéw zostanie dodany do wybranej Sciezki, poczawszy od pozycji kursora. Jesli zajdzie taka
potrzeba, mozesz dostosowaé czas rozpoczecia.

2. W menu Wstaw wybierz opcje Pokaz slajdéw. Zostanie wyswietlony kreator pokazu slajdéw.

Karta Obrazy umozliwia dodawanie obrazéw do pokazu slajdéw i ustalanie ich kolejnosci, a na
karcie Ustawienia mozna okresli¢ czas rozpoczecia pokazu i jego dtugos¢ oraz dobrac przejscia
miedzy slajdami.

3. Doda¢ slajdy do pokazu slajdow.

a. Kliknij przycisk Dodaj obrazy D@ Pojawi sie okno dialogowe, w ktérym mozesz przeglgdac
foldery i wybierac obrazy. Aby zaznaczyé wiele obrazéw, podczas ich klikania trzymaj
nacisniety klawisz Ctrl lub Shift.

b. Kliknij przycisk Otwoérz, aby doda¢ wybrane obrazy do pokazu slajdéw.
c. W razie potrzeby powtarzaj kroki 3a i 3b, aby dodaé obrazy z innych folderéw.
Jesli chcesz usunqc slajd, wybierz go i kliknij przycisk Usun
4. Skorzystaj z karty Obrazy, aby odpowiednio utozy¢ slajdy:

a. Jesli chcesz obrécié obraz, wybierz go i kliknij przycisk Obr6¢ przeciwnie do ruchu

wskazéwek zegara 57 1ub Obrae zgodnie z ruchem wskazéwek zegara B Mozesz tez

obraca¢ wiele obrazoéw naraz (w tym celu podczas klikania trzymaj nacisniety klawisz Ctrl lub
Shift, aby zaznaczy¢ wiele obrazow).
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b. Jesli chcesz zmienic kolejnos¢ slajdow, skorzystaj z przyciskdw Przesur wybrany -1 I%
Przesun wybrany + 1 i Sortuj wedtug.

© Kliknij przycisk Przesufi wybrany -1 % aby przenies¢ wybrany obraz na wczesniejszq
pozycje w pokazie slajdéw.

o Kliknij przycisk Przesur wybrany +1 , aby przenies¢ wybrany obraz na dalszg
pozycje w pokazie slajdow.

Kolejnos¢ obrazdéw mozesz tez zmieniaé, przeciggajqc je w oknie Kreator pokazu
slajdow.

o Kliknij jeden z przyciskéw na pasku narzedzi, aby posortowaé obrazy. Mozesz

posortowaé obrazy alfabetycznie wedhug nazwy pliku, wedtug daty lub ustawic je
losowo.

Przycisk Opis

Alfabetyczne sortowanie obrazéw wedtug nazwy pliku.

Alfabetyczne sortowanie obrazéw wedtug nazwy pliku w odwrotnej
kolejnosci.

Sortowanie obrazéw od najnowszych do najstarszych.

Sortowanie obrazéw od najstarszych do najnowszych.

S@(P2| || bE

Ustawianie obrazéw w przypadkowej kolejnosci.
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5. Karta Ustawienia umozliwia dostosowanie czasu rozpoczecia pokazu i jego dugosci oraz dobranie
przejs¢ miedzy slajdami:

a. Elementy sterujgce w obszarze Umiejscowienie pokazu slajdéw stuzg do wskazywania
miejsca na wybranej éciezce, od ktdérego ma sie rozpoczynac pokaz slajdow.

o Woybierz przycisk radiowy Poczatek na kursorze, jesli chcesz, aby pokaz slajdow
rozpoczynat sie od pozycji kursora wskazanej w kroku 1.

o Woybierz przycisk radiowy Zacznij od i wpisz czas w polu edycji, jesli chcesz
dostosowaé moment rozpoczecia.

b. Elementy sterujgce w obszarze Czas trwania umozliwiajg wyznaczenie czasu wySwietlania
kazdego slajdu lub tgcznej dtugosci pokazu.

o Woybierz przycisk radiowy Czas na obrazek i wpisz w polu edycji czas (w sekundach),
aby wyznaczy¢ czas wyswietlania kazdego slajdu.

o Wybierz przycisk radiowy tgczna dtugos¢ i wpisz czas w polu edycji, aby wyznaczy¢
tgczng dtugosé pokazu slajdow. Czas zostanie podzielony po rowno pomiedzy slajdy.

c. Elementy sterujgce w obszarze Efekty stuzg do okreslania sposobu przechodzenia jednego
slajdu w drugi.

Wybierz ustawienie z listy rozwijanej Efekt, aby wyznaczyé przejicie, i wpisz wartos¢ w polu

Naktadanie, aby okresli¢, jak dtugo slajdy bedg sie naktadaé na siebie. Aby slajdy zmieniaty
sie bez ptynnych przejs¢, wpisz w polu Naktadanie wartosé 0. Ten rodzaj nagtej zmiany nosi
nazwe ciecia.

6. Kliknij przycisk Utworz.

Mozesz wyswietla¢ podglad pokazu slajdéw na osi czasu. Jesli chcesz zmienié€ ustawienia
pokazu slajdow, kliknij, aby umiescié kursor na poczatku pokazu, i skorzystaj z polecenia
Cofnij, aby usung¢ wydarzenia z osi czasu. Nastepnie mozesz wroci¢ do kroku 5, aby zmienié
ustawienia pokazu.

Importowanie filmu z kamery DVD

W menu Menu projektu wybierz opcje ImportujPtyta kamkordera DVD, aby zaimportowaé film ze
sfinalizowanej ptyty nagranej za pomocg kamery Sony DVD Handycam®.
Uwagi:
» Przed zaimportowaniem filmu musisz sfinalizowaé ptyte. Wiecej informaciji o finalizowaniu

ptyt znajdziesz w dokumentacji kamery.

» DZwiek 5.1-kanatowy zostanie po zaimportowaniu do projektu stereofonicznego zmiksowany
do postaci stereofonicznej. Podczas importowania dZzwieku do projektu przestrzennego 5.1
dZwiek bedzie dodawany do osobnych sciezek dla kanatéw srodkowych, przednich, tylnych i
LFE.

1. Umiesé DVD, ktére chcesz zaimportowaé, w napedzie DVD swojego komputera lub podigcz swéj
kamkorder do komputera za pomocg USB.
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_-\, Sterownik USB Sony Handycam dostarczany w zestawie z kamerami DVD moze przeszkadzaé
aplikacji Movie Studio Platinum w wykryciu kamery podtgczonej do portu USB. Jesli uzyjesz
opcji Dodaj/usun programy w Panelu sterowania, aby odinstalowa¢ ,,Sterownik USB Sony DVD
Handycam”, aplikacja Movie Studio Platinum bedzie mogta nawigzaé potgczenie z kamerq i
zaimportowac film.

2. W menu Menu projektu wybierz opcje ImportujPtyta kamkordera DVD. Zostanie wyswietlone okno
importowania z ptyty kamkodera DVD.

3. Zlisty rozwijanej Zrédto wybierz phyte, ktéra zawiera film do zaimportowania.

4. W polu Miejsce docelowe podany jest folder, do ktdrego zostanie zaimportowany film. Nazwa
folderu jest tworzona na podstawie etykiety woluminu ptyty.

Kliknij przycisk Przegladaj, jesli chcesz wybraé inny folder.
5. Kliknij przycisk OK, aby rozpoczgé importowanie filmu.

Po zakonczeniu importowania film z ptyty zostanie dodany do okna Multimedia projektu. Kazdy
rozdziat jest importowany jako osobny plik.

Mozesz nastepnie dodaé zaimportowany film do projektu w taki sam sposéb, jak kazdy inny plik
multimedialny. Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz "Dodawanie plikow multimedialnych do
projektu” na stronie 29.

Przy dodawaniu filmu do osi czasu, ktora zawiera dzwiek przestrzenny 5.1, pojawi sie monit o
przetgczenie projektu w tryb dzwieku przestrzennego 5.1.
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Nagrywanie dzwieku

Program Movie Studio Platinum moze nagrywaé dzwiek na kilka sciezek mono lub stereo, jednoczesnie
odtwarzajqgc istniejqce Sciezki audio i wideo. Ogranicza Cie jedynie wydajnos¢ Twojego komputera i sprzetu
audio. DZwiek jest nagrywany do pliku multimedialnego na Twoim komputerze i do wydarzenia na osi

Czasu.

Mozna nagrywac do pustej sciezki, zakresu czasu, wydarzenia lub kombinacji zakresu czasu i wybranego
wydarzenia. Mozesz tez nagra¢ wiele uje¢ danego wydarzenia, tak aby posiadac kilka jego wersji, ktore
mozna odtwarzaé i edytowac.

1.
2.

3.

Podtqcz Zrodto dzwieku do wejscia twojej karty dzwiekowej.

Umies¢ kursor w miejscu, od ktérego chcesz rozpoczgé nagrywanie.

Nacisnij przyciski Uzbréj do nagrywania ®na Sciezkach, w ktérym chcesz nagrywaé. Uzbrojenie
Sciezki umozliwia nagrywanie na niej.

Na pasku Transport kliknij przycisk Nagrywaj @ aby rozpoczgé nagrywanie.
Aby zatrzymaé nagrywanie, nacisnij ponownie przycisk Nagrywanie albo na pasku Transport kliknij
przycisk Zatrzymaj [, Pojawi sie okno Nagrane pliki.

W oknie Nagrane pliki potwierdz nazwe pliku i lokalizacje nagranego audio. Kliknij przycisk Usun lub
Usunh wszystko, jesli nie chcesz zapisywac nagranych plikow, lub przycisk Zmief nazwe, aby zmienic
nazwe pliku.

Recorded Files
E:'\Media',

[ Delete ] [ Rename Delete Al
Show after every recording session

7. Kliknij przycisk Gotowe, by zamkngé okno Nagrane pliki. Twoj nagrany plik pojawi sie jako nowe

wydarzenie na osi czasu oraz zostanie dodany do okna Multimedia projektu.
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Przechwytywanie wideo

Caty Twoj materiat w kamerze wideo nie przyda sie na wiele, jesli nie przeniesiesz go na komputer. Za
pomocg narzedzia Movie Studio Platinum z tatwo3cig przechwycisz wideo ze swojej kamery i dodasz je do
swojego projektu.

Przechwytywanie wideo moze wigza¢ sie z duzym wykorzystaniem zasobow komputera. By unikngé
potencjalnych probleméw, sugerujemy nastepujgce czynnosci:

= Wykonaj defragmentacje dysku twardego. Kliknij przycisk Start na pasku zadasn systemu
Windows i wybierz opcje Wszystkie programy > Akcesoria > Narzedzia systemowe >
Defragmentator dyskow.

» Podczas przechwytywania wideo nie korzystaj z innych programéw ani wygaszaczy ekranu.

Uwagi:

» Jesli korzystasz z kamery wideo z wykorzystaniem DVD, mozesz uzyé Za pomocg okna
dialogowego importowania dysku DVD z kamkordera mozna importowaé materiat wideo do
projektu Movie Studio Platinum. Aby uzyskaé wiecej informacji, patrz "Importowanie filmu z
kamery DVD" na stronie 33.

1. Z menu Menu projektu wybierz opcje Przechwy¢ wideo
2. Wyswietlone zostanie okno dialogowe, w ktérym mozesz wybraé sposéb przechwytywania wideo:

a. Wybierz przycisk opcji DV, jesli chcesz przechwycic klipy DV lub Video for Windows,
korzystajgc z aplikacji przechwytywania wideo okreslonej w zaktadce wideo okna preferencji.

b. Wybierz przycisk opcji HDV, jesli chcesz przechwytywac klipy HDV za pomocg wewnetrznej
aplikacji do przechwytywania wideo Movie Studio Platinum.

Jesli przechwytujesz materiat zawsze z tego samego urzqdzenia, zaznacz pole wyboru Zawsze
uzywaj wybranego formatu, a nie bedzie koniecznosci okreslania formatu przechwytywania
za kazdym razem. Mozesz tez zmieni¢ format pdZniej, korzystajac z zaktadki Wideo w oknie
preferencji.

3. Kliknij przycisk OK, aby uruchomi¢ wybrany program do przechwytywania wideo.
4, Przechwy¢ wideo:

= Aby dowiedziec sie, jak przechwytywac klipy DV za pomocq aplikacji do przechwytywania
wideo Sony Video Capture, zajrzyj do pomocy online.

n Aby dowiedziec sie, jak przechwytywac klipy HDV, zobacz "Przechwytywanie klipow HDV" na
stronie 36.

5. Kiedy zakonczysz przechwytywanie, film zostanie dodany do listy multimediéw projektu.

Przechwytywanie klipoéw HDV

Jesli dysponujesz kamerg HDV, mozesz uzyé narzedzia Movie Studio Platinum, aby przechwyci¢ klipy jako
strumienie transportowe MPEG-2.
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Jesli bedziesz finalizowaé swoj projekt w standardowej rozdzielczosci (SD) przez DVD lub tasme DV,
mozesz uzy¢ wbudowanej opcji konwersji do DV (o ile jest dostepna), aby przekonwertowaé obraz
HDV do formatu DV. Uzyj menu opcji kamery, aby ustawi¢ kamere na wyjscie DV; mozesz wtedy
przechwytywac i edytowaé wideo w taki sam sposéb, jak w przypadku normalnego korzystania z DV w
projektach Movie Studio Platinum.

1. Z Menu projektu wybierz polecenie Przechwy¢ wideo, aby uruchomié program do przechwytywania
wideo Sony Video Capture.

2. Skonfiguruj swoje urzadzenie HDV w zakresie przechwytywania wideo:

a. Kliknij przycisk Preferencje przechwytywania Ex w oknie przechwytywania, aby otworzy¢
okno dialogowe preferencji przechwytywania.

b. Kliknij zaktadke Urzadzenie.
c. Zrozwijanej listy Rodzaj urzgdzenia wybierz Urzgdzenie IEEE 1394/MPEG2-TS.
d. Zrozwijanej listy Urzgdzenie wybierz swojg kamere HDV.
3. Przechwyc¢ swoj klip:
a. Uzyj panelu transportowania ponizej okna podglgdu filmu, aby dostosowaé swojg tasme.
b. Kliknij przycisk Rozpocznij przechwytywanie @ aby zaczqé przechwytywanie.
c. Naciénij przycisk odtwarzania na kamerze.
d. Kliknij przycisk Stop M (lub naciénij klawisz Esc), aby zakoriczyé przechwytywanie.

Twéj klip zostanie zapisany w folderze wskazanym w zaktadce zarzgdzania dyskami w oknie
preferenciji przechwytywania. Sciezka zostanie wyéwietlona w polu Folder przechwytywania.
w oknie przechwytywania wideo.

Zaznacz pole wyboru Wigcz wykrywanie sceny HDV w zaktadce Ogélne okna
dialogowego preferencji przechwytywania, jesli chcesz utworzyé klika plikow, gdy
wykryte zostang zmiany sceny. Jesli zaznaczenie tego pola wyboru jest usuniete, klipy
HDV bedq przechwytywane do pojedynczego pliku.

4, Mozesz rozpoczgé edycje na osi czasu.

Wyodrebnianie dzwieku z ptyt CD

W menu Menu projektu wybierz opcje Wyodrebnij dzwiek z ptyty CD, aby wyodrebni¢ utwory z ptyty CD i
otworzy¢ je jako wydarzenia w projekcie Movie Studio Platinum.

i\} Aplikacja Movie Studio Platinum nie jest przeznaczona i nie powinna by¢ uzywana do celéw
niezgodnych z przepisami, np. do nielegalnego kopiowania lub udostepniania materiatow
chronionych prawami autorskimi. Uzywanie aplikacji Movie Studio Platinum do takich celow jest,
miedzy innymi, sprzeczne prawem autorskim stosowanym w Stanach Zjednoczonych i
miedzynarodowym prawem autorskim, a takze z warunkami umowy licencyjnej uzytkownika
oprogramowania. Dziatalnos¢ taka moze by¢ karalna prawnie, a takze naraza uzytkownika na kary
wymienione w umowie licencyjnej uzytkownika oprogramowania.
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1.

W menu Menu projektu wybierz opcje Wyodrebnij dzwiek z ptyty CD Spowoduje to wyswietlenie
okna "Wyodrebnij dzwigk z CD".

Extract Audio from CD @
Action: | Read by track '] [ oK ]
Tracks to extract:
-Cancel
Track Type Start End Le = -
00200 033
02 Play Audio 033470 07:05.27 033
03 One Of These Days Audio 070527 11:5017  04:4
04 'white Audio 115017 153258 034 _
05 Synerngy Audic 153258 132526 035 D Info...

06 100 Unnamed T hings Audic 132526 2330217 040
07 City OF Stars And Light  Audio 233021 276415 04:2
08 Postoards Audio 275415 314427 035
09 MNora [Featwing Fiob DZ) Audio  31:4427 360716 042
10 Heawy Audio 360716 41:14.32 050 -
] M +

Diive: [ [D:] ATAPI DVD A DH2044P 9P59 -

Selected length:  03:32.70

2. Woybierz ustawienie z listy rozwijanej Akcja, aby okresli¢, w jaki sposéb chcesz wyodrebnié dzwiek:

Element Opis

Odczytaj wg Sciezek Wybierz, aby wyodrebni¢ poszczegdlne utwory z ptyty CD. Na liscie
Sciezki do wyodrebnienia wybierz utwory, ktére chcesz wyodrebnic.
Kazdy utwor z ptyty CD zostanie wyodrebniony jako osobna Sciezka w
projekcie.

Odczytaj catq plyte Wybierz, aby wyodrebnié¢ catq zawartosé biezqcej ptyty CD do
pojedynczego pliku. Cata ptyta zostaje wyodrebniona jako nowa
Sciezka w projekcie.

Odczytaj wg zakresu Wybierz, aby wyodrebni¢ zakres czasu. Mozesz okresli¢ czas
rozpoczecia i zakofczenia (albo czas rozpoczecia i dlugosé). Wybrany
zakres czasu jest wyodrebniony jako nowa Sciezka w projekcie.

Jesli wybierzesz z listy rozwijanej Akcja opcje Odczytaj wg Sciezek lub Odczytaj wg zakresu, wskaz
utwory lub zakres czasu do wyodrebnienia.

Kliknij przycisk Odtwérz, aby odstucha¢ wybrany fragment piyty. Aby odstuch byt mozliwy,
wyjscie dzwiekowe napedu CD musi by¢ podtqczone do karty dzwiekowej komputera lub
nalezy skorzystaé ze stuchawek podtgczonych do gniazda na przedniej sciance napedu CD.

Z listy rozwijanej Naped wybierz naped, w ktérym znajduje sie ptyta CD, z jakiej chcesz wyodrebnié
dZwiek.

Z listy rozwijanej Predkos¢ wybierz predkosé, z jakq chcesz wyodrebni¢ dzwiek. Jesli w dzwieku
pojawiajq sie przerwy lub znieksztatcenia, zmniejsz predkos¢ lub kliknij przycisk Konfiguruj i dostosuj
potozenie suwaka Optymalizacja wyodrebniania dzwieku.

Kliknij przycisk OK, aby rozpoczgé wyodrebnianie dzwieku.
Wprowadz nazwe pliku i wybierz jego docelowq lokalizacje.

Po zakonczeniu wyodrebniania pliki dzwiekowe sg dodawane do okna Multimedia projektu.
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Rozdziat 6

Edytowanie wydarzen na osi czasu

Najprawdopodobniej czesciej nie bedziesz korzystaé z catego pliku multimedialnego, jako wydarzenia na
ciezce. 0§ czasu Movie Studio Platinum pozwala z fatwoscig manipulowaé wydarzeniami i porzgdkowac je.

"~ Jesli Movie Studio Platinum nie zdota odczytac klatek wydarzenia wideo, zostang one wySwietlone na
czerwono na osi czasu (klatki te bedg czarne w oknie podglgdu wideo i przerenderowanym materiale
wyjsciowym):

Tworzenie zaznaczen i ustawianie kursora

Zaznaczenie danych i ustawienie kursora to pierwsze kroki w szeregu dziatan edycyjnych. Mozesz przesuwaé
wybrane wydarzenia, kopiowac¢ je do schowka, usuwaé, edytowac itd.

Istniejg rézne metody zaznaczania wydarzen, w zaleznosci od rodzaju zaznaczeh, jakich chcesz dokonywac.

Mozesz takze wybraé kolejno polecenia Edycja > Wybierz i wybraé polecenie z podmenu, aby uzyskaé
dostep do dodatkowych metod zaznaczania.

Zaznaczanie pojedynczego wydarzenia

Przy aktywnym narzedziu Normalny -t kliknij wydarzenie. wydarzenie zostanie podswietlone, by wskazaé,
ze zostato zaznaczone.

Zaznaczanie wiele wydarzen potozonych obok siebie
Uzyj tej procedury, by zaznaczy¢ szereg wydarzen umieszczonych obok siebie.

1. Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij pierwsze i ostatnie wydarzenie, ktére chcesz zaznaczyé. Te
wydarzenia, a takze wszystkie pomiedzy nimi, podswietlq sie.

" Aby wybrac wszystkie wydarzenia w projekcie, wybierz polecenie Wybierz z menu edycji, a
nastepnie z podmenu polecenie Zaznacz wszystko.

2. Gdy zakonczysz zaznaczanie wydarzen, pus¢ klawisz Shift.

EDYTOWANIE WYDARZEN NA OSI CZASU



Zaznaczanie wielu wydarzen nie potozonych obok siebie
Uzyj tej procedury, by zaznaczyc¢ szereg wydarzen, ktére nie znajdujg sie obok siebie.

1. Przytrzymaj klawisz Ctrl i kliknij wydarzenia, ktére chcesz zaznaczyé. wydarzenia zostang
podswietlone.

Aby odznaczy¢ wydarzenie, po prostu kliknij je ponownie.

2. Gdy zakonczysz zaznaczanie wydarzen, pusc klawisz Ctrl.

Zaznaczanie wszystkich wydarzen

Z menu edycji wybierz polecenie Wybierz, a nastepnie z podmenu polecenie Zaznacz wszystko (lub wcisnij
Ctrl + A), aby wybra¢ wszystkie Sciezki i wydarzenia w projekcie.

Zaznaczanie wszystkich wydarzen do konca Sciezki

Kliknij prawym przyciskiem myszy wydarzenie i wybierz z menu skrétow polecenie Zaznacz wydarzenia do
korica. To wydarzenie i wszystkie kolejne wydarzenia na tej samej Sciezce zostanqg zaznaczone.

Mozesz tez uzy¢ tego polecenia na wydarzeniach zaznaczonych na réznych Sciezkach.

Zaznaczanie zakresu czasu

Kliknij i przeciggnij wzdtuz paska znacznikéw, paska uktadu CD, linijki czasu lub na pusty obszar osi czasu,
aby zaznaczyé zakres czasu. Wszystkie wydarzenia — i fragmenty wydarzeh — w obszarze zostang
podswietlone.

Wskazowki:

= Kliknij dwukrotnie wydarzenie, a nastepnie przeciggnij w lewo lub prawo, by rozszerzy¢ zaznaczenie
do nastepnej krawedzi przenikania lub wydarzenia na tej sciezce.

» Przecigganie w obrebie wydarzenia zmieni jego potozenie na osi czasu. Aby utworzyé zaznaczenie
czasowe bez przesuwania wydarzenia, przytrzymaj Ctrl+Shift podczas przeciggania.

» Jesli pole wyboru Zezwdl na przecigganie kursora edycji na karcie Ogélne okna dialogowego
Preferencji jest zaznaczone, przecigganie kursora edycji zmieni jego pozycje na osi czasu. Aby
utworzy¢ zaznaczenie czasowe bez przesuwania kursora, przytrzymaj Ctrl+Shift podczas
przeciggania.

O ile wydarzenie nie jest zablokowane, wybrany zakres czasu wptywa na wszystkie wydarzenia — lub
fragmenty wydarzeh — wystepujgce w tym zakresie.

Aby szybko wybra¢ catq dtugosé trwania projektu, kliknij dwukrotnie pasek znacznika.

Edytowanie dlugosci zaznaczenia

Mozesz przeciggaé korice paska zakresu czasu, by modyfikowaé dtugosé zaznaczenia, lub przeciggngé
srodek paska, by przesungé¢ zakres bez zmiany jego dtugosci.
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Pozycjonowanie kursora

Kliknij 08 czasu lub linijke czasu, by ustali¢ pozycje kursora. Kursor przesunie sie do kliknietego miejsca.

Przenoszenie wydarzen

PotoZenie wydarzenia na osi czasu okresla moment, w ktérym zostanie ono odtworzone w projekcie. Mozesz
uzy¢ przeskakiwania, by poméc sobie dopasowaé wydarzenia do granic klatek lub znacznikéw.

Przecigganie wydarzenia na nowq pozycje

Przecigganie to najprostszy sposdb na przesuwanie wydarzen w projekcie. Mozesz przeciggngé wydarzenie
tak, by wystgpito ono wczesniej lub pozniej w projekcie, albo przeciagngé je na inng sciezke.

1. Kliknij wydarzenie i przytrzymaj przycisk myszy.
2. Przeciggnij wydarzenie do miejsca, w ktérym chcesz, by byto odtwarzane.
Uwagi:

» Jesli przeciggniesz wydarzenie tak, by naktadato sie na inne wydarzenie, zostanie
wstawiony przenik powodujgcy tagodne przejscie miedzy oboma wydarzeniami.

» Jesli jest weisniety przycisk Auto Ripple I , przecigganie wydarzenia bedzie
powodowato automatyczne przesuwanie pézniejszych wydarzen.

3. Pus¢ przycisk myszy.

Przesuwanie wielu wydarzen na osi czasu

1. Jesli chcesz przesung¢ wybrane i wszystkie kolejne wydarzeni na Sciezce, kliknij prawym przyciskiem
myszy pierwsze wydarzenie i wybierz polecenie Zaznacz wydarzenia do konca lub wiqcz funkcje

Auto Ripple

2. Przeciqggnij wydarzenia do miejsc, w ktérym chcesz, by byty odtwarzane.
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Automatyczne przeniki

Przeniki tworzone sg automatycznie, gdy naktadasz na siebie dwa wydarzenia.

Tworzenie przeniku
Przeciggnij wydarzenie, tak aby natozyto sie na inne wydarzenie w tej samej Sciezce.

Przenik zostanie automatycznie dodany do — przejscie miedzy dwoma wydarzeniami jest ptynne.

Zmiana rodzaju efektu fade

Mozesz zmieni¢ sposéb przenikania i wykorzystaé jedng z wielu kombinacji szybkich, wolnych, liniowych,
ptynnych i ostrych krzywych fade.

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy obszar naktadania sie, aby wyswietli¢é menu skrotow.

2. Wybierz z menu skrotéw opcje Rodzaj efektu fade, a nastepnie krzywq fade z podmenu.

Wycinanie, kopiowanie i wklejanie wydarzen

Tak jak edytor tekstu dla materiatéw audio i wideo, Movie Studio Platinum umozliwia wycinanie,
kopiowanie i wklejanie wydarzen w nowych miejscach.

Wycinanie wydarzen

Zaznacz wydarzenia, ktére chcesz usungé i wybierz opcje Edytuj > Wytnij (lub nacisnij klawisze Ctrl+X).
Wybrane wydarzenia zostang usuniete ze Sciezki i umieszczone w schowku.

Wycinanie zakresu czasu

Jesli wytniesz zaznaczenie czasu, wydarzenia na wszystkich ciezkach zostang usuniete z osi czasu i
umieszczone w schowku. wydarzenia, ktére wykraczajg poza zakres czasu, sq rozdzielane na kazdym z
koncodw zaznaczenia czasu:

U
[ ]
[ |
™
il
L]
1]
[,
bl

Zakres czasu Schowek wydarzenia po wycieciu
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Wycinanie wybranych wydarzen z zakresu czasu

Jesli wytniesz wybrane wydarzenia z zakresu czasu, wybrane wydarzenia zostang usuniete z osi czasu i
umieszczone w schowku. Wybrane wydarzenia, ktére wykraczajg poza zakres czasu, sg rozdzielane na
kazdym z kofAcéw zaznaczenia czasu:

b
s

Wyb6ér czasu/wydarzenia Schowek wydarzenia po wycieciu

Kopiowanie wydarzen

Zaznacz wydarzenia i wybierz opcje Edytuj > Kopiuj (lub nacisnij klawisze Ctrl+C). Wybrane wydarzenia
zostang skopiowane do schowka. Teraz mozesz wklei¢ wydarzenia w dowolnym miejscu projektu.

Kopiowanie zakresu czasu

Jesli kopiujesz zakres czasu, fragmenty wydarzeh w zakresie (na wszystkich sciezkach) umieszczane sqg w
schowku:

b 0
™

bl - mH
" . ™
™

Ll

[

T

-
]
i
L |
-n
dall
.y
el

Zakres czasu Schowek

Kopiowanie wybranych wydarzen z zakresu czasu

Jesli kopiujesz wybrane wydarzenia z wybranego zakresu czasu, fragmenty wydarzen, ktore sq w obrebie
zaznaczenia czasu umieszczane sq w schowku:
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Wklejanie wydarzen

Ustaw kursor i wybierz polecenie Edycja > Wklej (lub nacisnij Ctrl+V). wydarzenia ze schowka zostang
wstawione w miejscu potozenia kursora.

Kilkukrotne wklejanie zawartosci schowka

Z menu edycji wybierz polecenie Powtorz Wklej (lub wcisnij Ctrl+B), aby wstawi¢ wydarzenia ze schowka
wiele razy w miejscu potozenia kursora. Mozesz tez okresli¢ odstepy czasowe, wedtug ktoérych majg byé
rozmieszczone wydarzenia.

1. Skopiuj wydarzenia do schowka.
Umies¢ kursor w miejscu, w ktérym chcesz rozpoczgé wklejanie wydarzen.
Z menu edycji wybierz polecenie Powt6rz Wklej. Pojawi sie okno powtérzonego wklejania.

W polu Ile razy wklei¢ wpisz, ile razy chcesz wklei¢ wydarzenie.

v &~ W N

Wybierz opcje i okresl ustawienia, jesli sq dostepne:
= Na catej dtugosci — wkleja wydarzenia jedno po drugim bez zadnych przerw.

= Réwny odstep — wkleja wydarzenia z odstepami czasowymi, okreSlonymi za pomocq
ustawien Wklejanie co, pomiedzy punktami poczgtkowymi wklejanych wydarzen.

Jesli ustawienie Wklejanie co ma wartos¢ mniejszq niz dtugos¢ zawartosci schowka,
wklejone wydarzenia bedq sie naktadac.

Wklejanie i wstawianie wydarzen

Aby wstawi¢ zawartos¢ schowka w miejscu potozenia kursora i sprawi¢, by istniejgce wydarzenia zostaty
przesuniete w czasie, robigc miejsce na wklejane wydarzenia, wybierz polecenia Wstaw Wklej z menu edycji
(lub wcidnij Ctrl+Shift+V).

~ " Jeslikursor znajduje sie posrodku wydarzenia, wydarzenie to zostanie podzielone w miejscu potozenia
kursora przy wklejaniu nowych wydarzen.
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Usuwanie wydarzen

Kliknij przycisk Usun X na pasku narzedzi edycji, aby usung¢ wybrane wydarzenia lub sciezki bez
kopiowania ich do schowka.

Usuwanie wszystkich wydarzen w zaznaczeniu czasu
1. Utwérz zaznaczenie czasowe.

2. Nacisnij klawisze Ctrl+Shift+A, aby usung¢ zaznaczenie wszystkich wybranych wydarzen.

4
3. Kliknij przycisk Usun % na pasku narzedzi edycji pod osig czasu. wydarzenia na wszystkich
Sciezkach zostang usuniete z osi czasu. wydarzenia, ktére wykraczajg poza zakres czasu, sg
rozdzielane na kazdym z kofhcéw zaznaczenia czasu:

EIEIEIED

Zakres czasu wydarzenia po usunieciu

Usuwanie wybranych wydarzen

1. Wybierz wydarzenia, ktére chcesz usungé.

2. Kliknij przycisk Usuf X na pasku narzedzi edycji pod osig czasu.

Jesli usuniesz wybrane wydarzenia w zaznaczeniu czasu, wybrane wydarzenia zostang usunigte z osi
czasu. Wybrane wydarzenia, ktére wykraczajq poza zakres czasu, sg rozdzielane na kazdym z
koncodw zaznaczenia czasu:

Wyb6ér czasu/wydarzenia wydarzenia po usunieciu

EDYTOWANIE WYDARZEN NA OSI CZASU



Przycinanie wydarzeh

Kliknij przycisk Przytnij D|H|D na pasku narzedzi edycji pod osig czasu, by usungé wszystkie dane z wydarzen
poza zaznaczonymi.

To polecenie nie dziata, jezeli zadne dane nie sq zaznaczone.

1. Przeciqgnij kursor, aby nakresli¢ zaznaczenie na osi czasu (lub skorzystaj w tym celu z klawiszy ze
strzatkami, trzymajgc nacisniety klawisz Shift).

2. Kliknij przycisk Przytnij D|H|D na pasku narzedzi edycji. Wszystkie dane poza zaznaczeniem zostang
usuniete. wydarzenia, ktére nie zostaty zaznaczone, nie zostang przyciete.

Wskazowki:

» Kliknij przycisk Przytnij poczqgtek = (lub nacidnij klawisze Alt+[), aby przyciaé
poczqgtek wydarzenia do pozycji kursora.

m Kliknij przycisk Przytnij koniec = (lub nacisnij klawisze Alt+]), aby przycigé koniec
wydarzenia do pozycji kursora.

Automatyczna edycja Ripple poedycyjny

Po wykonaniu edycji w zadaniach wymienionych ponizej mozesz automatycznie zastosowacé efekt ripple na
zawartosci osi czasu:

= Dostosowanie czasu trwania wydarzenia poprzez trymowanie, trymowanie przesuwne, przewijanie
lub rozciggniecie czasu.

m Przenoszenie wydarzen.
= Wycinanie wydarzen.
»  Wklejanie wydarzen.
= Usuwanie wydarzen.
Kliknij przycisk Auto Ripple FI (lub wcidnij klawisze Ctrl+L), aby wtqczyé lub wytgczyé ripple automatyczny.

Przy wiqczonej funkcji ripple automatycznego efekt ripple jest stosowany do wydarzeh na sciezkach, ktore
byty edytowane.

W ponizszym przyktadzie pierwsze wydarzenie zostaje przyciete, a strzatka nad osiq czasu wskazuje, gdzie
nastgpi efekt poedycyjnego ripple, oraz kierunek przesuniecia odnosnych wydarzen.
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Zawartos¢ osi czasu podlega ripple po wykonaniu edycji. W ponizszym przyktadzie ef ekt poedycyjnego
ripple zamyka przestrzef pomiedzy pierwszym a drugim wydarzeniem.

Dzielenie wydarzen

Kliknij przycisk Podziel g pasku narzedzi edycji , aby podzieli¢ jedno lub wiecej zaznaczonych
wydarzed w obecnym potozeniu kursora.

Dzielenie wydarzenia pozwala na zmodyfikowanie jego matej czesci lub rozbicie na kilka czesci, ktére
mozesz niezaleznie edytowaé. Na przyktad mozesz chcie¢ zastosowaé efekt w odniesieniu do czesci
wydarzenia, a nastepnie przywroéci¢ wydarzenie do pierwotnych ustawien.

1. Umies¢ kursor w miejscu, w ktérym chcesz podzieli¢ wydarzenia, lub zaznacz zakres czasu.
2. Wybierz wydarzenia, ktore chcesz podzielic.
3. Kliknij przycisk Podziel g pasku narzedzi edycji:

» Jesli nie zaznaczysz zadnego wydarzenia, wydarzenia znajdujgce sie na obecnej pozycji

» Jesli utworzysz zakres czasu, wydarzenia zostang podzielone na obu koAcach zakresu miedzy
wszystkie Sciezki.

» Jesli zaznaczysz wydarzenia wewngtrz zakresu czasu, zostang one podzielone na kazdym z
koncow zakresu.

» Przytrzymaj klawisze Ctrl+Alt+Shift i kliknij wydarzenie, by je podzielié. Przytrzymaj klawisze
Ctrl+Alt+Shift i przeciggnij wydarzenie, by je podzieli¢ w miejscu klikniecia, a nastepnie
przycigé w kierunku przeciggania.

Cofanie lub ponawianie operacji edycji

Cofanie i przywracanie pozwalajq ci eksperymentowac z projektem. Edytuj ile dusza zapragnie. Jesli
zmienisz zdanie, mozesz zawsze cofng¢ zmiany. Jesli znowu zmienisz zdanie, mozesz zawsze przywrocic
wycofane edytowanie (uffl).

Jesli, na przyktad, przypadkiem usuniesz Sciezke kliknij Cofnij, aby jg odzyskaé.

Mozesz przeprowadzi¢ nieograniczong liczbe cofnieé, czyli mozesz przywrocic projekt do dowolnego
stanu od ostatniego uzycia polecenia Zapisz.
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Cofanie ostatnio wykonanej akcji

Z menu edycji wybierz Cofnij lub kliknij przycisk Cofnij <= 1.

Cofanie szeregu akgji

1. Kliknij strzatke = obok przycisku Cofnij . Wyswietlona zostanie lista ostatnich akcji, ktére mogag
zostaé cofniete.

2. Wybierz akcje, ktérg chcesz cofngé. Jesli akcji nie wida¢ na liscie, uzyj paska przewijania, by
zobaczyé catq liste. Wybrana akcja i wszystkie akcje nad nig zostang cofniete.

Odwracanie efektéw ostatniego cofnigcia

Z menu edycji wybierz Ponéw lub kliknij przycisk Ponéw £

Jesli pézniej zdecydujesz, ze przywrdcenie cof nietej akcji nie byto tym, o co ci chodzito, kliknij przycisk
Cofnij “= 1.

Odwracanie efektéw szeregu cofnigé

i& Gdy przywracasz akcje Cofnij, przywracasz tez wszystkie akcje znajdujqgce sie nad nig na liscie.

1. Kliknij strzatke = obok przycisku Ponéw A Wyswietlona zostanie lista ostatnich cofnietych akcji,
ktére mogq zostac¢ ponowione.

2. Wybierz cofnietq akcje, ktorg chcesz ponowic. Jesli akcji nie wida¢ na liscie, uzyj paska przewijania,
by zobaczy¢ calq liste. Wybrana akcja i wszystkie akcje nad nig zostang ponowione.

Cofanie wszystkich zmian

Z menu edycji wybierz Cofnij wszystkie, by cofngé wszystkie zmiany z historii cofania.

Mozesz zobaczyé petng historie zmian klikajqgc strzatke ~ obok przycisku Cofnij .
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Przyblizanie i powigkszanie

Kontrolki znajdujqce sie w lewym dolnym rogu osi czasu stuzq do tego, by zmieni¢ stopief powigkszenia
projektu.

Wskazowki:

» Dwukrotne klikniecie przycisku Narzedzie przyblizenia &l v rogu osi czasu ustala
powiekszenie poziome i pionowe tak, by byta wyswietlona jak najwieksza czes¢ projektu.

»  Kotka myszki mozna uzywaé do szybkiego przyblizania i oddalania.

Wykonac zblizenie do wysokosci Sciezki

»  Kliknij przycisk Przyblizenie wysokosci sciezki [. aby zwiekszy¢ poziom powigkszenia wysokosci
Sciezki i zobaczy¢ wiecej szczegdtow wydarzenia.

m Kliknij przycisk Oddalenie wysokosci Sciezki [. aby zmniejszy¢ poziom powiekszenia wysokosci
Sciezki i zobaczy¢ wiecej Sciezek.

= Kliknij i przeciggnij obszar miedzy przyciskami, aby zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ poziom powiekszenia

Wocidnij Ctrl+Shift+strzatka w gore/dét, by zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ wysoko3¢ wszystkich Sciezek.

e

Wykonac zblizenie do wybranego wydarzenia

m  Kliknij przycisk Przybliz czas [. aby zwiekszy¢ poziom powigkszenia poziomego i zobaczy¢ wiecej
szczegbtow wydarzenia.

= Kliknij przycisk Oddal czas [l aby zmniejszy¢ poziom powigkszenia poziomego i widzie¢ dtuzszy
fragment osi czasu.

» Kliknij i przeciggnij obszar miedzy przyciskami, aby przyblizy¢ lub oddali¢ 03 czasu.

Do regulacji powiekszenia mozesz tez uzyc¢ strzatek w gore/dot:
= Nacisnij klawisz strzatki w gore/dét, by precyzyjnie regulowaé powiekszenie poziome.

»  Wocisnij Ctrl+klawisz strzatki w gore/w dét, by przybliza¢ wiekszymi skokami. Jesli zaznaczono
czas, Ctrl+strzatka w gére/w dot powiekszy to zaznaczenie.

EDYTOWANIE WYDARZEN NA OSI CZASU



Wykonac¢ zblizenie do wybranego obszaru

Kliknij przycisk Narzedzie przyblizenia &l w rogu osi czasu, by tymczasowo zmieni¢ kursor na narzedzie

Przyblizenie. Zaznacz obszar osi czasu, ktory chcesz powiekszy¢, a kursor zamieni sie w poprzednie aktywne
narzedzie.

Wcidnij Ctrl+strzatka w gore/w doét, aby powiekszy¢ zaznaczenie.
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Rozdziat 7

Korzystanie ze znacznikdéw i regiondéw

Znaczniki i regiony stuzg za punkty odniesienia wzdtuz osi czasu Movie Studio Platinum i utatwiajg
rozmieszczanie wydarzen na osi czasu.

Wstawianie znacznikow

W menu Wstaw wybierz opcje Znacznik, aby dodaé znacznik w miejscu potozenia kursora. Znaczniki stuzg
do wskazywania waznych punktow w projekcie lub do umieszczania w nim notatek.

|T

Wstawianie znacznika

1. Umies¢ kursor w miejscu, w ktérym chcesz dodaé¢ znacznik.

2. W menu Wstaw wybierz opcje Znacznik. W miejscu potozenia kursora zostanie dodany znacznik 'I
i pojawi sie pole edycji.

3. Wpisz w polu edycji nazwe znacznika i nacisnij klawisz Enter.

Znaczniki mozesz tez wstawiaé podczas odtwarzania, naciskajgc klawisz M.

Nadawanie lub zmiana nazwy znacznika

Kliknij prawym przyciskiem myszy etykiete znacznika F i wybierz w menu skrotow polecenie Zmien nazwe.
Whpisz w polu edycji nazwe znacznika, a nastepnie nacisnij klawisz Enter.

- lub -

Kliknij dwukrotnie po prawej stronie znacznika i wpisz nazwe w polu edycji.
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Przenoszenie znacznika

Przeciggnij etykiete znacznika 'l na nowe miejsce.

Podczas przeciggania trzymaj nacidniety klawisz Shift, aby tymczasowo uniewazni¢ aktualne
ustawienie przeskakiwania.

Usuwanie znacznika

Kliknij prawym przyciskiem myszy etykiete znacznika F i wybierz w menu skrétoéw polecenie Usun.

Usuwanie z projektu wszystkich znacznikéw i obszarow

Kliknij prawym przyciskiem myszy pusty obszar paska znacznikdw, wybierz opcje Znaczniki/obszary, a
nastepnie wybierz w podmenu polecenie Usun wszystkie. Spowoduje to usuniecie z projektu wszystkich

znacznikow 'I i obszarow 'I

Usuwanie wszystkich znacznikéw ze wskazanej strefy

Kliknij prawym przyciskiem myszy nad obszarem petli, wybierz opcje Znaczniki/obszary, a nastepnie wybierz
w podmenu polecenie Usuf wszystko w zaznaczeniu. Spowoduje to usuniecie z zaznaczonej strefy

wszystkich znacznikéw 'I i obszaréw 'I

Przenoszenie kursora do miejsca znacznika

Kliknij etykiete znacznika 'I

Wstawianie obszarow

W menu Wstaw wybierz opcje Obszar, aby doda¢ etykiety obszaru na obu koficach biezqgcego zaznaczenia.
Obszary stuzq do wskazywania fragmentdw projektu, np. napiséw koAcowych lub ujeé, bgdz do
umieszczania notatek w projekcie.

Wstawianie obszaru
1. Przeciqgnij kursor po osi czasu lub na pasku znacznikéw, aby nakresli¢ zaznaczenie czasu.

2. W menu Wstaw wybierz opcje Obszar. Na poczgtku i koAcu zaznaczenia zostang umieszczone
ponumerowane etykiety obszaru 'I oraz pojawi sie pole edycji.

3. Wpisz w polu edycji nazwe obszaru i nacisnij klawisz Enter.
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Przenoszenie kursora do etykiety obszaru

Kliknij tag obszaru F

Aby przenies¢ kursor na poczgtek lub koniec obszaru, kliknij prawym przyciskiem myszy jednqg z etykiet
obszaru i wybierz w menu skrétdéw polecenie Przejdz do poczgtku lub Przejdz do konca.

Usuwanie obszaru

Kliknij prawym przyciskiem myszy jedng z etykiet obszaru F i wybierz w menu skrétoéw polecenie Usun.

Usuwanie z projektu wszystkich znacznikéw i obszarow

Kliknij prawym przyciskiem myszy pusty obszar paska znacznikow, wybierz w menu skrotow opcje
Znaczniki/obszary, a nastepnie wybierz w podmenu polecenie Usun wszystkie. Spowoduje to usuniecie z

projektu wszystkich obszarow 'I i znacznikow /J

Usuwanie wszystkich znacznikoéw i obszaréw ze wskazanej strefy

1. Przeciggnij wzdtuz paska znacznikow, aby zaznaczy¢ strefe, z ktérej chcesz usungé wszystkie
znaczniki i obszary.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy pusty obszar paska znacznikow, wybierz w menu skrétéw opcje
Znaczniki/obszary, a nastepnie wybierz w podmenu polecenie Usun wszystko w zaznaczeniu.

Spowoduje to usuniecie z zaznaczonej strefy wszystkich obszaréw F i znacznikow /J .
Nadawanie lub zmiana nazwy obszaru

Kliknij prawym przyciskiem myszy etykiete poczgtku obszaru F i wybierz w menu skrotow polecenie Zmien
nazwe.

- lub -

Kliknij dwukrotnie po prawej stronie etykiety obszaru i wpisz nazwe w polu edycji.

Zaznaczanie obszaru

Kliknij prawym przyciskiem myszy etykiete poczqtku lub koAca obszaru F i wybierz w menu skrotow
polecenie Wybierz obszar. Obszar zostanie zaznaczony.

- lub -

Dwukrotnie kliknij poczatkowy lub kofcowy tag obszaru. Obszar zostanie zaznaczony.

Przenoszenie obszaru

Przeciggnij jednq z etykiet obszaru 'I aby przenies¢ jq i zmienic¢ w ten sposdb wielkos¢ obszaru.
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Aby przenies¢ obszar, zachowujqc jego dtugosé, podczas przeciggania etykiety obszaru trzymaj nacisniety
klawisz Alt.
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Rozdziat 8

Wstawianie efektow

Uzywajqgc efektow, mozesz manipulowaé sktadnikami dzwiekowymi i filmowymi w projekcie.

Dotqczone wtyczki dzwigkowe mogq poprawic jakos¢ dzwieku w projekcie lub umozliwi¢ tworzenie
unikatowych brzmien. Movie Studio Platinum obstuguje dodatkowe efekty DirectX i VST réznych
producentéw. Efekty dzwiekowe mogg objaé wszystkie wydarzenia na sciezce albo ograniczyé sie do
jednego.

Na dotgczone wtyczki wideo sktadajq sie efekty, przejscia oraz generatory tekstu i tta. Efekty mogg byé
uzywane do polepszania jakosci wideo lub manipulacji obrazem, przejscia mogg zmienic sposob tgczenia
sie wydarzen filmowych, natomiast za pomocqg generatoréw mozna tworzy€ tekst i kolorowe tia.

Uzyj zaktadki efektow VST w oknie Preferencji, aby wskazaé, gdzie aplikacja ma szukaé wtyczek VST i
aby wybraé, ktérych wtyczek chcesz uzyé.

Dodawanie efektéw Sciezki dzwigkowej

Wtyczki DirectX lub VST poziomu Sciezki stosowane sq w odniesieniu do kazdego wydarzenia z wybranej
Sciezki.

/vy, Pamietaj, ze uzywanie wtyczek niemodyfikujgcych diugosci (np. rozciggnigcie czasowe, zmiana
wysokosci bez zachowania dtugosci i niektére ustawienia Vibrato) spowoduje, ze dzwiek bedzie
odtwarzany bez synchronizacji z ksztattem fali wySwietlanej na osi czasu oraz z innymi sciezkami. Jesli
tancuch efektéw zawiera wtyczki modyfikujgce dtugosé, jego ikona bedzie wyswietlana w kolorze

764tym ( ':‘D':'), aby wskazaé, ze stosowana jest automatyczna kompensacja opdznienia wtyczek.

Tworzenie tancucha efektéw Sciezki

1. Kliknij przycisk Efekty Sciezki oAl w nagtowku sciezki lub wybierz Sciezke, a nastepnie Narzedzia >
Audio > Efekty Sciezki.

Jesli nie istniejq efekty dodane do wydarzenia, wyswietlone zostanie okno wyboru wtyczek.

Jesli do wydarzenia nie sq dodane efekty, wyswietlone zostanie okno efektow Sciezki audio. Kliknij
przycisk Lancuch wtyczek ==, aby otworzy¢ ekran wyboru wtyczek.

2. Wybierz wszystkie wtyczki, ktore chcesz dodaé, a nastepnie kliknij przycisk Dodaij.
Wtyczki wyswietlane sg u gory okna w kolejnosci, w jakiej zostaty dodane.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ wtyczek w tancuchu, po prostu przeciggnij przycisk wtyczki w nowe
miejsce lub kliknij przycisk Przesun wtyczke w lewo 3+ albo Przesun wtyczke w prawo 4%

3. Kliknij przycisk OK.

Wyswietlone zostanie okno efektdéw Sciezki audio.
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4. Uzyj ustawien w oknie efektow Sciezki audio, aby wigczaé¢/pomijaé efekty, edytowac ich parametry
oraz dodawac i usuwaé efekty wchodzgce w sktad tancucha.

Edycja tancucha efektéw Sciezki.
1. Kliknij przycisk Efekty Sciezki Al w nagtéwku sciezki.
Wyswietlone zostanie okno efektow Sciezki audio.
2. Wybierz przycisk efektow w gornej czesci okna.

Usun zaznaczenie pola wyboru, aby poming¢ efekt bez usuwania go z fancucha.

3. Uzyj panelu w dolnej czesci okna, aby dostosowaé ustawienia efektow.

Wiecej informacji na temat danej wtyczki

Wiecej informacji na temat uzywania poszczegdlnych wtyczek uzyskasz, klikajgc przycisk Pomoc wtyczki ?
w oknie efektow Sciezki audio. Spowoduje to wyswietlenie pliku pomocy wtyczki.

Dodawanie efektow wydarzen dzwiekowych
Wtyczki DirectX lub VST poziomu wydarzenia sq stosowane tylko do wydarzenia, do ktérego je dodano.

i‘s Pamietaj, ze uzywanie wtyczek niemodyfikujgcych dtugosci (np. rozciggniecie czasowe, zmiana
wysokosci bez zachowania dtugosci i niektére ustawienia Vibrato) spowoduje, ze dzwigk bedzie
odtwarzany bez synchronizacji z ksztattem fali wyswietlanej na osi czasu oraz z innymi Sciezkami. Jesli
tancuch efektow zawiera wtyczki modyfikujgce dtugosé, jego ikona bedzie wyswietlana w kolorze

764tym ( ':‘D':'), aby wskazaé, ze stosowana jest automatyczna kompensacja opdznienia wtyczek.

Tworzenie tancucha efektéw wydarzen

1. Wybierz wydarzenie, a nastepnie kliknij przycisk Dodaj efekty "t lub wybierz Narzedzia > Audio >
Efekty wydarzen dzwiekowych.

Jesli nie istniejq efekty dodane do wydarzenia, wyswietlone zostanie okno wyboru wtyczek.

Jesli do wydarzenia sq dodane efekty, wyswietlone zostanie okno efektow wydarzenia audio. Kliknij
przycisk tancuch wtyczek =ll=, aby otworzy¢ ekran wyboru wtyczek.

2. Wybierz wszystkie wtyczki, ktore chcesz dodaé, a nastepnie kliknij przycisk Doda;.
Wtyczki wyswietlane sg u gory okna w kolejnosci, w jakiej zostaty dodane.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ wtyczek w tancuchu, po prostu przeciqggnij przycisk wtyczki w nowe
miejsce lub kliknij przycisk Przesun wtyczke w lewo i albo Przesur wtyczke w prawo &

3. Kliknij przycisk OK.

Wyswietlone zostanie okno efektéw wydarzenia audio.
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4. Uzyj ustawien w oknie efektéw wydarzenia audio, aby wigczaé/pomijaé efekty, edytowac ich
parametry oraz dodawac i usuwaé efekty wchodzgce w sktad tancucha.

Edycja tancucha efektédw wydarzenia
1. Wybierz wydarzenie na osi czasu i kliknij przycisk Dodaj efekty “1.#
Wyswietlone zostanie okno efektow wydarzenia audio.
2. Wybierz przycisk efektow w gornej czesci okna.

Usun zaznaczenie pola wyboru, aby poming¢ efekt bez usuwania go z fancucha.

3. Uzyj panelu w dolnej czesci okna, aby dostosowaé ustawienia efektow.

Wiecej informacji na temat danej wtyczki

Wiecej informacji na temat uzywania poszczegdlnych wtyczek uzyskasz, klikajgc przycisk Pomoc wtyczki ?
w oknie efektébw wydarzenia audio. Spowoduje to wyswietlenie pliku pomocy wtyczki.

Dodawanie efektéw wideo

Istnieje kilka metod dodawania efektéw do filmu. Wtyczki wideo mozna dodawaé do Sciezek, wydarzen
filmowych lub Zzrodtowych plikéw multimedialnych (za posrednictwem okna multimediéw projektu).

Aby precyzyjnie przesunq¢ fadery i suwaki, przytrzymaj Ctrl, przeciggajqc regulator.

Dodawanie efektéow wydarzen filmowych
Efekty wydarzenia wideo sq stosowane do poszczegdlnych wydarzen.
1. Wybierz wydarzenie, a nastepnie kliknij przycisk Dodaj efekty 1.7
Jesli nie istniejq efekty dodane do wydarzenia, wyswietlone zostanie okno wyboru wtyczek.

Jesliistniejq efekty dodane do wydarzenia, w obszarze dokowania okien wyswietlone zostanie okno
efektéw wydarzenia wideo. Kliknij przycisk tancuch wtyczek =fi=, aby otworzy¢ ekran wyboru
wtyczek.

2. Wybierz wszystkie wtyczki, ktore chcesz dodaé, a nastepnie kliknij przycisk Dodai.
3. Kliknij OK, aby zamknq¢ ekran wyboru wtyczek.

Okno efektow wydarzenia wideo zostanie wyswietlone w obszarze dokowania okien.

WSTAWIANIE EFEKTOW



4. Uzyj ustawien w oknie efektéw wydarzenia wideo, aby wigczaé¢/pomijaé efekty, edytowaé ich
parametry oraz dodawac i usuwaé efekty wchodzgce w sktad tancucha.

Wskazowki:

= Aby zmieni¢ kolejnos¢ wtyczek w ramach tancucha, przeciggnij przycisk danej wtyczki
w wybrane miejsce.

I.‘ AddNoise I.‘ Sepia I

»  Mozesz takze przeciqgngc efekt z okna efektéw wideo do wydarzenia na osi czasu. Aby
uzyska¢ wiecej informadcji, patrz "Okno efektow wideo" na stronie 22.

»  Mozesz takze klikngé dwukrotnie ustawienie w oknie efektow wideo, aby zastosowaé
ustawienie efektu do wybranego wydarzenia.

Dodawanie efektow Sciezki wideo
Efekty Sciezki wideo sq stosowane do kazdego wydarzenia w Sciezce.
1. Kliknij przycisk Efekty Sciezki offe
Jesli nie istniejq efekty dodane do Sciezki, wySwietlone zostanie okno wyboru wtyczek.

Jesli istniejq efekty dodane do Sciezki, w obszarze dokowania okien wyswietlone zostanie okno
efektow Sciezki wideo. Kliknij przycisk tafncuch wtyczek ==, aby otworzy¢ ekran wyboru wtyczek.

2. Wybierz wszystkie wtyczki, ktore chcesz dodag, a nastepnie kliknij przycisk Dodaj.
3. Kliknij OK, aby zamkngé ekran wyboru wtyczek.
Okno efektow Sciezki wideo zostanie wyswietlone w obszarze dokowania okien.

4. Uzyj ustawien w oknie efektow Sciezki wideo, aby wigczaé/pomijaé efekty, edytowaé ich parametry
oraz dodawaé i usuwaé efekty wchodzgce w sktad tancucha.

Wskazowki:

= Aby zmieni¢ kolejnos¢ wtyczek w ramach tancucha, przeciagnij przycisk danej wtyczki
w wybrane miejsce.

I.‘ AddNoise I.‘ Sepia I

»  Mozesz takze przeciqgngc efekt z okna efektéow wideo do nagtéwka Sciezki na liscie
Sciezek.

»  Mozesz takze klikngé dwukrotnie ustawienie w oknie efektéw wideo, aby zastosowaé
ustawienie efektu do wybranej Sciezki (jesli nie zaznaczysz zadnego wydarzenia).

Dodawanie efektéw mediow wideo

Efekty mediéw wideo stosowane sq do kazdego pliku multimedialnego w projekcie. Zrodtowy plik
multimedialny pozostanie niezmieniony.
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1. Kliknij prawym przyciskiem myszy plik w oknie multimediéw projektu i wybierz opcje Efekty
mediow.

Jesli nie istniejq efekty dodane do pliku, wyswietlone zostanie okno wyboru wtyczek.

Jesli nie istniejq efekty dodane do pliku, w obszarze dokowania okien wyswietlone zostanie okno
efektéw medidw. Kliknij przycisk taficuch wtyczek =fi=, aby otworzy¢ ekran wyboru wtyczek.

2. Wybierz wszystkie wtyczki, ktore chcesz dodaé, a nastepnie kliknij przycisk Dodai.
3. Kliknij OK, aby zamkng¢ ekran wyboru wtyczek.
Okno efektow mediéw zostanie wyswietlone w obszarze dokowania okien.

4. Uzyj ustawien w oknie efektow mediow, aby wigczaé/pomijaé efekty, edytowaé ich parametry oraz
dodawad i usuwac efekty wchodzgce w sktad tancucha.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ wtyczek w ramach tancucha, przeciggnij przycisk danej wtyczki w
wybrane miejsce.

I.‘ AddNoise I.‘ Sepia I

Edycja istniejgcych efektéw wideo

1. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby wyswietli¢ okno edycji dla typu efektu, ktory chcesz
zmodyfikowaé:

» Efekty wydarzen: Kliknij przycisk Efekty wydarzenia A4k na wydarzeniu na osi czasu lub
wybierz wydarzenie na osi czasu i kliknij przycisk Dodaj efekty 1.

m  Efekty Sciezki: Kliknij przycisk Efekty Sciezki oAl w nagtowku Sciezki.

n Efekty medidw: Kliknij prawym przyciskiem myszy plik w oknie multimediow projektu i
wybierz opcje Efekty mediéw.

2. Wybierz przycisk efektébw w gbrnej czesci okna.
I.‘ AddNoise I.‘ Sepia I

Usun zaznaczenie pola wyboru, aby poming¢ efekt bez usuwania go z fancucha.

3. Uzyj panelu w dolnej czesci okna, aby dostosowaé ustawienia efektow.

Kliknij przycisk Usun wybrang wtyczke i, aby usung¢ biezqcqg wtyczke z tafncucha.

Wiecej informacji na temat danej wtyczki

Wtyczki wideo zainstalowane w systemie bedq rézne w zaleznosci od wersji uzywanego oprogramowania.
Aby uzyskaé wiecej informacji na temat konkretnej wtyczki, kliknij przycisk Pomoc wtyczki w oknie ef ektoéw
wideo, aby uzyska¢ dostep do pomocy online.

WSTAWIANIE EFEKTOW E



Dodawanie przejsc

Uzyj okna przejs¢, aby wybrac i przejrze efekty przejscia, ktorych mozesz uzy¢ do okreslenia, jak wydarzenie
wideo zaczyna sie i kofczy lub w jaki sposéb jedno wydarzenie przechodzi w drugie.

Aby precyzyjnie przesunq¢ fadery i suwaki, przytrzymaj Ctrl, przeciggajqc regulator.

Dodawanie przejs¢ do wydarzen
1. W oknie przejs¢ wskaz dane ustawienie, aby wyswietli¢ animowany przyktad.

2. Gdy znajdziesz ustawienie, ktérego chcesz uzy¢, przeciggnij je do miejsca, w ktérym ma
obowigzywaé na osi czasu.

Mozesz upusci¢ przejscie na dowolny z koncéw wydarzenia, pomiedzy dwoma naktadajgcymi sie
wydarzeniami lub pomiedzy dwoma wydarzeniami sgsiadujgcymi.

Wyswietlone zostanie okno efektéw wydarzenia wideo, ktére pozwala edytowaé ustawienia przejsé.

Dodawanie przejscia do wszystkich wybranych wydarzen

Jesli zwykle uzywasz tych samych przejs¢, mozesz zaoszczedzi¢ czas, dodajgc dane przejscie do wszystkich
wybranych wydarzen.

1. Woybierz wydarzenia, do ktérych chcesz dodaé przejscie.

2. W oknie przejs¢ wskaz dane ustawienie, aby wyswietli¢ animowany przyktad.

3. Gdy znajdziesz ustawienie, ktdrego chcesz uzyé, przeciqagnij je do jednego z wybranych wydarzen.
Nowe przejicie zastgpi wszystkie istniejgce przejscia w wybranych wydarzeniach.

Wyswietlone zostanie okno efektow wydarzenia wideo, ktére pozwala edytowaé ustawienia przejsé.

Zmiana szybkosci / czasu trwania przejscia

Po dodaniu przejscia do wydarzenia mozesz fatwo dostosowacé czas jego trwania, co spowoduje zmiane
szybkosci, z jakqg przejscie bedzie wykonywane.

Dostosowanie przejscia na poczgtku lub na koncu wydarzenia

1. Przytrzymaj kursor nad krawedzig przejscia, az kursor fade B z0stanie wyswietlony.

2. Przeciggnij krawedz przejscia, aby okresli¢ nowg dhugosé:

Przesuniece wejsda z dszy 00:00:01,00 |_
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Dostosowanie przejscia miedzy dwoma wydarzeniami

Przeciggnij dowolne z wydarzen, aby zmieni¢ stopief naktadania sie miedzy nimi. Dtugo3¢ przejscia zostanie
zaktualizowana, tak aby pasowata do obszaru naktadania:

WSTAWIANIE EFEKTOW n



Edycja przejscia

Kliknij prawym przyciskiem myszy przejscie i wybierz opcje Wtasciwosci przejscia, aby zmieni¢ ustawienia
przejscia.

Zmiana przejscia na inne

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy przejscie i wybierz opcje Wtasciwosci przejscia, aby zmienic
ustawienia przejscia.

2. Przeciggnij inne przejscie z okna przejs¢ do okna dialogowego Przejscie.

Usuwanie przejscia

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy przejscie i wybierz opcje Wasciwosci przejscia, aby zmienié
ustawienia przejscia.

2. Kliknij przycisk Usui wybrang wtyczke &, aby usunqg¢ biezgce przejscie.

Wiecej informacji na temat okreSlonego przejscia

Wtyczki wideo zainstalowane w systemie bedqg rézne w zaleznosci od wersji uzywanego oprogramowanid.

Tworzenie tekstu i tytutow

Wiekszos¢ projektow filmowych zawiera ekran tytutowy i napisy koncowe. Istnieje kilka sposobéw, aby
dodac tekst do projektu: mozesz uzy¢ dotqczonej wtyczki do nieruchomego tekstu i przewijajgcych sie
napiséw koncowych albo uzy¢é zewnetrznego edytora grafiki, aby utworzyé obrazy z napisami.

Dodawanie tekstu przy uzyciu wtyczki Tytuly i tekst

1. Z okna generatoréow multimediow przeciggnij ustawienie Tytuty i tekst na 05 czasu, aby utworzyé
wygenerowane wydarzenie multimediow.

Jesli cheesz, by tekst byt widoczny jako naktadka, dodaj go do Sciezki nad wideo, na ktérym ma
by¢ natozony, i uzyj przezroczystego tta.

2. Uzyj kontrolek wtyczki Tytuty i tekst, aby zmieni¢ wyglad tekstu.

Wstawianie tekstu przy uzyciu wtyczki Tekst

1. Z okna generatorow multimediéw przeciggnij ustawienie Tekst na 05 czasu, aby utworzyé
wygenerowane wydarzenie multimediow.

Jesli chcesz, by tekst byt widoczny jako naktadka, dodaj go do Sciezki nad wideo, na ktérym ma
by¢ natozony, i uzyj przezroczystego tta.

2. Uzyj kontrolek wtyczki Tekst, aby zmieni¢ wyglad tekstu.
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Rozdziat 9

Renderowanie projektéw (Renderuj jako)

Gdy zakonczysz edycje swojego projektu programu Movie Studio Platinum lub gdy chcesz zobaczy¢ jego
finalng postaé, mozesz w kreatorze tworzenia filméw wybra¢ lokalizacje Zapisz na dysku twardym i zapisaé
projekt jako pojedynczy plik na twardym dysku. Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz "Zapisywanie filmu na
dysku twardym" na stronie 75.

Jesli musisz uzyska¢ dostep do dodatkowych opcji renderowania, kliknij przycisk Opcje zaawansowane, aby
otworzy¢ okno dialogowe Renderuj jako.

Podczas renderowania projektu jego plik nie ulega zmianie (zastgpieniu, usunieciu lub przerébce).
Mozesz wréci¢ do oryginalnego projektu i przeprowadzi¢ jego edycje lub korekte, a nastepnie
wyrenderowa¢ ponownie.

Renderowanie projektu z zaawansowanymi opcjami

1. Z menu Menu projektu, wybierz polecenie Stwérz film lub kliknij przycisk Stwérz film \_ na pasku
narzedzi.

2. Kliknij przycisk Zapisz na dysku twardym ﬁ Zostanie wyswietlone okno zapisywania na dysku
twardym.

3. Kliknij przycisk Opcje zaawansowane, aby otworzy¢ okno dialogowe ,Renderuj jako”.
4, Wybierz rodzaj pliku w polu Formaty, by okresli¢ rodzaj pliku, ktéry chcesz stworzyé.

Gdy zaznaczysz format wyjsciowy, po prawej stronie okna zostanie wyswietlona lista dostepnych
szablonéw renderowania. Kliknij szablon, by go wybra¢ i uzy¢ danego formatu do renderowania lub
wybierz szablon i kliknij opcje Dostosuj szablon, by modyfikowa¢ jego ustawienia.

5. W polu Katalog jest wyswietlana sciezka do katalogu, w ktérym zostanie zapisany plik. Kliknij
strzatke w dot -, aby wybraé ostatnio uzywany folder, albo kliknij przycisk Przeglgdaj, aby wybraé
nowy folder.

6. Wpisz nazwe w polu Nazwa lub kliknij przycisk Przeglgdaj i w oknie przeglgdania wybierz plik, by
zastgpic istniejgcy plik.
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7. Kliknij strzatke w dot (=) obok wskaznika Opcje renderowania i zaznacz lub wyczys¢ pola wyboru
zgodnie z potrzebami:

m Zaznacz pole wyboru Renderuj tylko obszar petli, jesli chcesz zapisaé tylko cze$é projektu
zawartg w obszarze petli. Dziatanie tej opcji nie wymaga zaznaczenia pola wyboru
Odtwarzanie petli.

Pole to jest dostepne tylko wtedy, jesli utworzone zostato zaznaczenie czasowe na osi czasu.

W wiekszosci sytuacji nalezy zaznaczyé pole wyboru Rozciggnij wideo, zeby wypetiato
wyjsciowq klatke (bez letterboxa), jesli renderujesz do formatu wyjsciowego o nieco innych
proporcjach obrazu niz wybrane w ustawieniach projektu. Zapobiegnie to pojawieniu sie
czarnych paséw na gorze i na dole lub po bokach obrazu wyjsciowego.

» Jesli wybrany rodzaj pliku obstuguje te funkcje, mozesz zaznaczyé pole wyboru Zapisz
znaczniki projektu w pliku multimedialnego, aby uwzgledni¢ znaczniki i obszary w
renderowanym pliku multimedialnego.

= W wiekszosci sytuacji nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Zapisz projekt jako odnosnik do Sciezek
w renderowanym pliku, jesli Sciezke do projektu programu Movie Studio Platinum chcesz

projektu zrédtowego w przypadku uzycia wyrenderowanego pliku w innym projekcie.
8. Kliknij przycisk Renderuj. Pojawi sie okno pokazujgce proces renderowania.

Postepy renderowania sq podawane na pasku zadan systemu Windows. Jesli czas
renderowania przekracza minute, jego zakonczenie zostanie zasygnalizowane specjalnym
dZzwiekiem.

Aby zmieni¢ ten dzwiek, przejdZ w systemie Windows do okna Panel sterowania i kliknij pozycje
Dzwiek Kliknij karte DZzwieki i rozwin pozycje Movie Studio Platinum13.0. Po wybraniu
wydarzenia Zakoriczenie renderowania mozesz sprawdzi¢ ustawiony aktualnie dzwiek, wybraé
nowy lub wytqczy¢ emitowanie dzwieku Zakonczenie renderowania.

9. Gdy renderowanie zostanie ukonczone, kliknij przycisk Otwérz, by odtworzy¢ plik w powigzanym z

nim odtwarzaczu, albo kliknij przycisk Otwérz folder, aby otworzy¢ folder, w ktérym plik zostat
zapisany.

ROZDZIAL 9



Rozdziat 10

Kreator tworzenia filmow
Twoj film nie przyniesie Ci oczywiscie stawy ani bogactwa, dopéki nie obejrzg go inni.

Kreator tworzenia filmu w aplikacji Movie Studio Platinum poprowadzi Cie przez wszystkie etapy
zapisywania Twojego filmu w réznych formatach, jakie mozesz udostepniac znajomym i rodzinie... a nawet
prezentowac¢ hollywoodzkim producentom, ktérym chcesz zaimponowacé swojq praca.

Jedli uruchomisz Kreator tworzenia filméw w projekcie zawierajgcym tylko dane dzwiekowe,
automatycznie pojawi sie okno dialogowe Renderuj jako. Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz
“Renderowanie projektow (Renderuj jako)" na stronie 63.

Zamieszczanie filmu w serwisie YouTube

Gdy skonczysz film, prawdopodobnie zechcesz go pokazaé rodzinie i znajomym tak szybko, jak to tylko
mozliwe.

Mozesz uzy¢ kreatora tworzenia filméw, aby zamiesci¢ film na YouTube i pozwoli¢ innym podziwiaé Twoje
dzieto.

_-\} Ta ustuga wymaga posiadania konta na YouTube. Jesli jeszcze go nie masz, mozesz zatozy¢ je pod
adresem http://www.youtube.com/signup.

1. Z menu Menu projektu, wybierz polecenie Stwérz film lub kliknij przycisk Stwérz film @ na pasku
narzedzi.

2. W oknie Kreator tworzenia filmoéw kliknij przycisk Zamies¢ na YouTube. Wyswietlone zostanie okno
zamieszczana na YouTube.

3. Wpisz swojg nazwe uzytkownika YouTube i hasto w polach Nazwa uzytkownika YouTube i Hasto
YouTube.

Jesli posiadasz adres Gmail powigzany z kontem YouTube, mozesz uzy¢ nazwy uzytkownika i
hasta Gmail, aby sie zalogowac.

4, W polu Tytut wpisz tytut, pod jakim ma wystepowaé Twoj film.

Domyslnie uzywane sq informacje z pola Tytut na karcie Podsumowanie w oknie dialogowym
Wiasciwosci projektu.

5. W polu Opis wpisz opis swojego filmu.

Domyslnie uzywane sq informacje z pola Komentarze na karcie Podsumowanie w oknie
dialogowym Wtasciwosci projektu.

6. Wybierz ustawienie z rozwijanej listy Kategoria wideo. Kategoria, ktérqg wybierzesz, jest uzywana do
klasyfikacji filmoéw w serwisie YouTube.
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7. Wpisz stowa kluczowe, ktére chcesz powiqzaé z filmem, w polu Tagi. Uzyj termindw, ktére sq
powigzane z filmem i opisujq jego zawartos¢. Te tagi bedg uzywane podczas przeszukiwania
YouTube. Uzyj przecinkdw do oddzielenia poszczegdinych termindw.

Jesli zamieszczasz projekt stereoskopowy 3D, Movie Studio Platinum automatycznie dodaje
tagi pozwalajgce na oglgdanie 3D na YouTube.

8. Wybierz przycisk opcji Publiczne lub Prywatne, by okresli¢, kto moze oglgdac film. Filmy publiczne
sq dostepne dla wszystkich uzytkownikéw YouTube, filmy prywatne tylko dla wybranych przez
ciebie.

9. Aby ustawi¢ jakos¢ obrazu w filmie, wybierz przycisk radiowy Normalna lub Wyzsza. Ustawienie
Wyzsza zapewni lepszy wyglad filmu w przypadku szerokopasmowych potgczen sieciowych, ale
wydtuzy czas renderowania.

Szacowany rozmiar pliku jest podany w dolnej czgsci okna.

10. Zaznacz pole wyboru Renderuj i zamies¢ tylko obszar petli, jesli chcesz zapisaé tylko czesé projektu
zawartg w obszarze petli. Dziatanie tej opcji nie wymaga zaznaczenia pola wyboru Odtwarzanie

petli.
11. Kliknij przycisk Zamies¢, aby rozpoczqé zamieszczanie filmu na YouTube.

Gdy film zostanie juz zamieszczony, mozesz klikngé przycisk Edytuj informacje o wideo, by
wyswietli¢ strone Moje konto w oknie przeglgdarki i edytowaé w nim informacje o wideo, lub klikngé
przycisk Zamknij, by powréci¢ do osi czasu Movie Studio Platinum.

Filmy zamieszczane na YouTube sq transkodowane i nie sq od razu dostepne. Mozesz
odwiedzi¢ strone Moje filmy na stronie internetowej YouTube aby sprawdzi¢, jaki jest status
wystanych przez ciebie filmow.

Zamieszczanie filmu na Facebooku

Po ukorficzeniu filmu mozesz zamiesci¢ go w serwisie Facebook, aby pochwali¢ sie nim znajomym, rodzinie i
innym odbiorcom.

_-\} Funkcja ta wymaga posiadania konta na Facebooku. Jesli jeszcze go nie masz, mozesz zatozyé je pod
adresem http://www.facebook.com.

1. Z menu Menu projektu, wybierz polecenie Stwérz film lub kliknij przycisk Stwérz film @ na pasku
narzedzi.

2. W oknie Kreator tworzenia filmoéw kliknij przycisk Zamies¢ na Facebooku. Pojawi sie okno
dialogowe logowania w serwisie Facebook.
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3. Wopisz dane swojego konta na Facebooku w polach Adres e-mail lub numer telefonu i Hasto, a
nastepnie kliknij przycisk Zaloguj sie.

Przy pierwszym logowaniu musisz zezwoli¢ aplikacji Movie Studio Platinum na dostep do
Twojego konta na Facebooku:

Po pojawieniu sie monitu o przyznanie aplikacji Movie Studio Platinum dostepu do profilu
publicznego i listy znajomych kliknij przycisk OK.

Po pojawieniu sie monitu o zezwolenie aplikacji Movie Studio Platinum na publikowanie na
Facebooku w Twoim imieniu, wybierz odbiorcéw, aby kontrolowaé, kto moze oglgdaé¢ Twoje
wpisy, a nastepnie kliknij przycisk OK.

4, W polu Tytut wpisz tytut, pod jakim ma wystepowaé Twoj film.

Domyslnie uzywane sq informacje z pola Tytut na karcie Podsumowanie w oknie dialogowym
Wiasciwosci projektu.

5. W polu Opis wpisz opis swojego filmu. Zostanie on dotgczony do zamieszczonego filmu.

Domyslnie uzywane sq informacje z pola Komentarze na karcie Podsumowanie w oknie
dialogowym Wtasciwosci projektu.

6. Aby ustawic jakos¢ obrazu w filmie, wybierz przycisk radiowy Normalna lub Wyzsza. Ustawienie
Wyzsza zapewni lepszy wyglad filmu w przypadku szerokopasmowych potgczen sieciowych, ale
wydtuzy czas renderowania.

Szacowany rozmiar pliku jest podany w dolnej czesci okna.

7. Zaznacz pole wyboru Renderuj i zamies¢ tylko obszar petli, jesli chcesz zapisaé tylko czes¢ projektu
zawartg w obszarze petli. Dziatanie tej opcji nie wymaga zaznaczenia pola wyboru Odtwarzanie

petli.

8. Kliknij przycisk Zamies¢, aby rozpoczqé zamieszczanie filmu na Facebooku.
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Wypalanie ptyty DVD z osi czasu
Mozesz uzy¢ kreatora tworzenia filméw, aby wyrenderowac projekt i wypali¢ go na ptycie DVD.

Wyrenderowany projekt moze zosta¢ uruchomiony za pomocq odtwarzacza DVD lub na dowolnym
komputerze z takim napedem.

1. Z menu Menu projektu, wybierz polecenie Stwérz film lub kliknij przycisk Stwérz film \_ na pasku
narzedzi.

2. Kliknij przycisk Nagraj na ptycie DVD lub Blu-ray Disc .
3. Woybierz przycisk opcji DVD, a nastepnie kliknij Dalej. Wy3wietli sie okno wypalania DVD.

4, Wybierz ustawienie z rozwijanej listy Format wideo, aby okresli¢ parametry, jakie majg zostaé uzyte
przy renderowaniu strumienia wideo.

W oknie Format audio wyswietlane sg parametry, jakie majq zosta¢ uzyte przy renderowaniu
strumienia audio.

5. Wybierz opcje nagrywania na DVD:
a. Zlisty rozwijanej Naped wybierz naped, ktérego chcesz uzyc€.

b. Z listy rozwijanej Predkos¢ nagrywania wybierz predkosé, z jakg chcesz nagrywaé. Maks.
oznacza nagrywanie z najwyzszg predkosciq dostepng dla napedu; zmniejsz predkosé, jesli
masz problemy z nagrywaniem.

c. Zaznacz pole wyboru Wysun po zakorfczeniu, jesli chcesz, aby ptyta zostata automatycznie
wysunieta po zakofczeniu wypalania.

6. Kliknij OK, aby rozpoczqg¢ renderowanie pliku obrazu i wypalanie na ptycie.

Wypalanie ptyt DVD za pomocq programu DVD Architect Studio
Chcesz pokaza¢ swoj film przyjaciotom, ktérzy nie posiadajg komputera? Zaden problem.

Po uzyciu opcji DVD w kreatorze tworzenia filméw aplikacja Movie Studio Platinum przekonwertuje projekt
do formatu, ktéry mozesz zapisa¢ na ptycie DVD, oraz uruchomi program DVD Architect™ Studio.

1. Z menu Menu projektu, wybierz polecenie Stwérz film lub kliknij przycisk Stwérz film \_ na pasku
narzedzi.

2. Kliknij przycisk Nagraj na ptycie DVD lub Blu-ray Disc

3. Woybierz przycisk radiowy Plyta DVD z menu, a nastepnie kliknij przycisk Dalej. , wyswietlone
zostanie okno Stworz film - ustawienia renderowania.

4. W polu Sciezka do pliku wideo podawana jest éciezka do pliku, ktéry zostanie utworzony dla czesci
wideo projektu.

Jesli chcesz zmienic¢ lokalizacje lub nazwe pliku, zmodyfikuj zawartos¢ tego pola lub kliknij przycisk
Przeglgda;.
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5.

10.

11.

12.

13.

W polu Sciezka do pliku audio podawana jest sciezka do pliku, ktéry zostanie utworzony dla czeci
audio projektu.

Jesli chcesz zmieni¢ lokalizacje lub nazwe pliku, zmodyfikuj zawartos¢ tego pola lub kliknij przycisk
Przeglgdaj.

Dzwiek w formacie AC-3 nie jest obstugiwany przez niektére odtwarzacze DVD w systemie PAL.
W celu zapewnienia zgodnosci z odtwarzaczami DVD w systemie PAL uzywaj dla danych audio
16-bitowych plikdw WAV (PCM) o czestotliwosci probkowania 48 kHz.

Zaznacz pole wyboru Renderuj tylko obszar petli, jesli chcesz wyrenderowac tylko czes¢ projektu. Po
usunieciu zaznaczenia tego pola zostanie wyrenderowany caty projekt.

Pole to jest dostepne tylko wtedy, jesli utworzone zostato zaznaczenie czasowe na osi czasu.

Zaznacz pole wyboru Rozciggnij wideo, zeby wypetniato wyjsciowq klatke (bez letterboxa), jesli
chcesz zmieni¢ format filmu w taki sposéb, aby wypetniat wyjsciowy rozmiar klatki podany w polu
Opis. Po usunieciu zaznaczenia tego pola wyboru biezgce proporcje ekranu zostajg zachowane, a w
celu zapetnienia wolnej przestrzeni w obrebie klatki dodawane sq czarne paski (letterbox). Ta opcja
jest przydatna, gdy wymagany format wyjsciowy nie jest zgodny z formatem klatek projektu.

Zaznacz pole wyboru Zapisz projekt jako odno3nik do sciezek w renderowanych mediach, jesli
chcesz zapisa¢ sciezke do pliku projektu w wyrenderowanym pliku. Zapisanie sciezki do projektu
umozliwia tatwy powr6t do projektu zrédtowego w przypadku uzycia wyrenderowanego pliku w
innym projekcie.

Informacje o projekcie w wyrenderowanym pliku stanowiq tylko odno3nik do pliku projektu.
Jesli zmodyfikujesz plik projektu po procesie renderowania, dane projektu przestang by¢

plik i wszystkie wchodzgce w jego sktad pliki multimedialne muszq by¢ dostepne na
komputerze.

Zaznacz pole wyboru Zapisz znaczniki projektu w renderowanych mediach, jesli chcesz umiescié
znaczniki osi czasu w wyrenderowanym pliku multimedialnym. Znaczniki mogg byé uzywane do
nawigowania miedzy rozdziatami na DVD.

Jesli chcesz wyrenderowacé plik w panoramicznym formacie 16:9, zaznacz pole wyboru Uzy;j
panoramicznego formatu DVD.

Kliknij przycisk Dalej . Pliki audio i wideo dla twojego projektu zostang stworzone.

Ustawienia na karcie Ogoélne w oknie dialogowym Wtasciwosci projektu stuzq do okreslenia, czy
projekt ma byé wyrenderowany w formacie wideo NTSC, czy PAL.

Ten proces moze potrwaé od kilku minut do kilku godzin, zaleznie od dtugosci projektu.

Po zakorczeniu renderowania pojawi sie okno dialogowe ze sciezkami do wyrenderowanych plikéw
audio i wideo. Kliknij przycisk Wyslij do DVD Architect Studio, aby uruchomié program DVD
Architect Studio i utworzy¢ w nim nowy projekt zawierajgcy Twoj film.

Utworz i nagraj ptyte DVD za pomocg programu DVD Architect Studio.

Wiecej informacji o korzystaniu z programu DVD Architect Studio znajdziesz w jego dokumentacji.
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Wypalanie Blu-ray Disc z osi czasu

Mozesz uzy¢ kreatora tworzenia filméw, aby wyrenderowac projekt i wypali¢ go na Blu-ray Disc.
Wyrenderowany projekt moze zosta¢ uruchomiony za pomocq odtwarzacza Blu-ray Disc lub na dowolnym
komputerze z napedem Blu-ray Disc.

Projekty stereoskopowe 3D zostang wypalone na Blu-ray 3D™ Disc.

Movie Studio Platinum wypala format BDMV Blu-ray do postaci BD-R oraz BD-RE.

1. Z menu Menu projektu, wybierz polecenie Stwérz film lub kliknij przycisk Stwérz film \_ na pasku
narzedzi.

2. Kliknij przycisk Nagraj na ptycie DVD lub Blu-ray Disc .

3. Woybierz przycisk opcji Blu-ray Disc, a nastepnie kliknij Dalej. Wyswietlone zostanie okno dialogowe
Blu-ray Disc wypalania.

4. Wybierz odpowiedni przycisk opcji, aby zdecydowag, co chcesz zrobic¢:

= Renderuj obraz i wypal: powoduje renderowanie biezgcego projektu jako pliku zgodnego z
Blu-ray Disc i wypalenie go na ptycie.

= Tylko renderuj obraz: powoduje renderowanie biezgcego projektu jako pliku zgodnego z Blu-
ray Disc, ktéry mozesz pdzniej wypalic.

= Wypal istniejgcy plik obrazu: powoduje wypalenie wczesniej renderowanego pliku na Blu-ray
Disc.

5. Jesli wybierzesz przycisk opcji Renderuj obraz i wypal lub Tylko renderuj obraz, wybierz ustawienia
renderowania:

a. Wybierz ustawienie z rozwijanej listy Format wideo, aby okresli¢, czy chcesz wypali¢ wideo
AVC/MVC, czy MPEG-2.

b. Wybierz ustawienie z rozwijanej listy Szablon wideo, aby okresli¢ parametry, jakie majg
zostaé uzyte przy renderowaniu strumienia wideo.

Wideo dla Blu-ray Disc moze korzysta¢ z kodowania MPEG-2 lub AVC. Projekty Blu-ray 3D
Disc korzystajq z kodowania MVC:

o Szablony wideo Movie Studio Platinum Blu-ray MPEG-2 majqg Srednig szybkosé
transmisji bitdbw wynoszqcg 25 MB/s.

o Szablony wideo Movie Studio Platinum Blu-ray AVC majq érednig szybko3¢ transmisji
bitow wynoszqgcg 15 MB/s.

o Szablony wideo Movie Studio Platinum Blu-ray MVC dla stereoskopowych projektéw
3D majq srednig szybkos¢ transmisji bitow wynoszgcg 10 MB/s.

6. Wybierz ustawienie z rozwijanej listy Szablon audio, aby okresli¢ parametry, jakie majq zostac uzyte
przy renderowaniu strumienia audio.

W dZzwieku Waveb4 (PCM) nagrywanym na ptycie Blu-ray Disc moze by¢ stosowany jeden z
nastepujgcych formatow:
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m 48 kHz lub 24-bitowy, stereo lub dzwiek przestrzenny 5.1 (dostepny tylko w przypadku
projektow z dzwiekiem przestrzennym 5.1)

m 96 kHz lub 24-bitowy, stereo lub dZwiek przestrzenny 5.1 (dostepny tylko w przypadku
projektow z dzwiekiem przestrzennym 5.1)

7. Zaznacz pole wyboru Renderuj tylko obszar petli, jesli chcesz wykorzysta¢ tylko czeS¢ projektu. Jesli
zaznaczenie pola jest usuniete, caty projekt zostanie wyrenderowany i zapisany na ptyte.

Pole to jest dostepne tylko wtedy, jesli utworzone zostato zaznaczenie czasowe na osi czasu.

8. Zaznacz pole wyboru Wstaw punkty rozdziatdw w miejsce znacznikow, jesli chcesz uzyc
znacznikéw z osi czasu jako punktéw rozdziatdw w wyrenderowanym pliku.

9. Zaznacz pole wyboru Rozciggnij wideo, zeby wypetniato wyjsciowq klatke, jesli chcesz zmienié
format filmu w taki sposéb, aby wypetniat wyjsciowy rozmiar klatki podany w polu Opis. Po
usunieciu zaznaczenia tego pola wyboru biezgce proporcje ekranu zostajg zachowane, a w celu
zapetnienia wolnej przestrzeni w obrebie klatki dodawane sg czarne paski (letterbox). Ta opcja jest
przydatna, gdy wymagany format wyjsciowy nie jest zgodny z formatem klatek projektu.

10. Jesli wybrano przycisk opcji Renderuj obraz i wypal lub Renderuj tylko obraz, w oknie Sciezka pliku
wyswietlony zostanie folder i plik wykorzystywany do renderowania projektu.

Jesli wybrano przycisk opcji Wypal istniejgcy plik obrazu, wpisz sciezke do pliku, ktory chcesz
wypali¢, w polu Sciezka pliku (lub kliknij przycisk Przeglgdaj, aby znalez¢ plik).

11. Wybierz opcje nagrywania dla napedu Blu-ray Disc:
a. Zlisty rozwijanej Naped wybierz naped, ktérego chcesz uzyé.

b. Zlisty rozwijanej Predkos¢ nagrywania wybierz predkos¢, z jakg chcesz nagrywac. Maks.
oznacza nagrywanie z najwyzszqg predkosciq dostepng dla napedu; zmniejsz predkosé, jesli
masz problemy z nagrywaniem.

¢. Zaznacz pole wyboru Wysun po zakoriczeniu, jesli chcesz, aby ptyta zostata automatycznie
wysunieta po zakofnczeniu wypalania.

12. Kliknij OK, aby rozpoczq¢ renderowanie pliku obrazu i wypalanie na ptycie.

Wypalanie ptyt Blu-ray Disc za pomocq programu DVD Architect
Studio

Chcesz pokaza¢ swéj film przyjaciotom, ktérzy nie posiadajg komputera? Zaden problem.

Po uzyciu opcji Blu-ray Disc w kreatorze tworzenia filméw aplikacja Movie Studio Platinum przekonwertuje
projekt do formatu, ktéry mozesz zapisaé na ptycie Blu-ray Disc, oraz uruchomi program DVD Architect
Studio.

1. Z menu Menu projektu, wybierz polecenie Stwérz film lub kliknij przycisk Stwérz film \_ na pasku
narzedzi.

2. Kliknij przycisk Nagraj na ptycie DVD lub Blu-ray Disc
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10.

Wybierz przycisk radiowy Plyta Blu-ray Disc z menu, a nastepnie kliknij przycisk Dalej. , wyswietlone
zostanie okno Stworz film - ustawienia renderowania.

Ustawienie Plyta Blu-ray Disc z menu jest niedostepne podczas pracy z projektami z dzwiekiem
przestrzennym 5.1. Mozesz uzy¢ ustawienia Blu-ray Disc, aby nagraé projekt z dzwiekiem
przestrzennym 5.1 z poziomu osi czasu. Jesli chcesz uzy¢ programu DVD Architect Studio, aby
przygotowac ptyte Blu-ray Disc z menu, skorzystaj w aplikacji Movie Studio Platinum z karty
Audio w oknie dialogowym Wiasciwosci projektu w celu wprowadzenia dla opcji Tryb gtéwnej
szyny ustawienia Stereo.

W polu Sciezka do pliku wideo podawana jest éciezka do pliku, ktéry zostanie utworzony dla czesci
wideo projektu.

Jesli chcesz zmieni¢ lokalizacje lub nazwe pliku, zmodyfikuj zawartos¢ tego pola lub kliknij przycisk
Przeglgdaj.

W polu Sciezka do pliku audio podawana jest sciezka do pliku, ktory zostanie utworzony dla czeci
audio projektu.

Jesli chcesz zmieni¢ lokalizacje lub nazwe pliku, zmodyfikuj zawartos¢ tego pola lub kliknij przycisk
Przeglgdaj.

Zaznacz pole wyboru Renderuj tylko obszar petli, jesli chcesz wyrenderowac tylko czgs¢ projektu. Po
usunieciu zaznaczenia tego pola zostanie wyrenderowany caty projekt.

Pole to jest dostepne tylko wtedy, jesli utworzone zostato zaznaczenie czasowe na osi czasu.

Zaznacz pole wyboru Rozciggnij wideo, zeby wypetiato wyjsciowq klatke (bez letterboxa), jesli
chcesz zmieni¢ format filmu w taki sposéb, aby wypetniat wyjsciowy rozmiar klatki podany w polu
Opis. Po usunieciu zaznaczenia tego pola wyboru biezgce proporcje ekranu zostajg zachowane, a w
celu zapetnienia wolnej przestrzeni w obrebie klatki dodawane sq czarne paski (letterbox). Ta opcja
jest przydatna, gdy wymagany format wyjsciowy nie jest zgodny z formatem klatek projektu.

Zaznacz pole wyboru Zapisz projekt jako odnosnik do sciezek w renderowanych mediach, jesli

umozliwia tatwy powr6t do projektu zrédtowego w przypadku uzycia wyrenderowanego pliku w
innym projekcie.

Informacje o projekcie w wyrenderowanym pliku stanowiq tylko odnosnik do pliku projektu.
Jesli zmodyfikujesz plik projektu po procesie renderowania, dane projektu przestang by¢

plik i wszystkie wchodzgce w jego sktad pliki multimedialne muszq by¢ dostepne na
komputerze.

Zaznacz pole wyboru Zapisz znaczniki projektu w renderowanych mediach, jesli chcesz umiesci¢
znaczniki osi czasu w wyrenderowanym pliku multimedialnym. Znaczniki mogg stuzy¢ do
poruszania sie miedzy rozdziatami w ramach projektu ptyty Blu-ray Disc.

Kliknij przycisk Dalej . Pliki audio i wideo dla twojego projektu zostang stworzone.

Ustawienia na karcie Ogdlne w oknie dialogowym Wtasciwosci projektu stuzg do okreslenia, czy
projekt ma byé wyrenderowany w formacie wideo NTSC, czy PAL.

Ten proces moze potrwac od kilku minut do kilku godzin, zaleznie od dtugosci projektu.
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11.

12.

Po zakonczeniu renderowania pojawi sie okno dialogowe ze Sciezkami do wyrenderowanych plikow
audio i wideo. Kliknij przycisk Wyslij do DVD Architect Studio, aby uruchomié program DVD
Architect Studio i utworzy¢ w nim nowy projekt zawierajgcy Twoj film.

Utwoérz i nagraj ptyte Blu-ray Disc za pomocg programu DVD Architect Studio.

Wiecej informacji o korzystaniu z programu DVD Architect Studio znajdziesz w jego dokumentacji.

Zapisywanie filmu w kamerze DV

Chcesz pokaza¢ swéj film przyjaciotom, ktérzy nie posiadajg komputera? Zaden problem.

Po uzyciu w Kreatora tworzenia filméw opcji Zapisz w kamerze DV aplikacja Movie Studio Platinum
przekonwertuje projekt do formatu, ktérego mozesz uzy¢ do nagrania filmu z powrotem w kamerze.

1.

2.

Jesli chcesz nagrac tylko czesé projektu, nakresl obejmujgce jg zaznaczenie czasu.

Z menu Menu projektu, wybierz polecenie Stwérz film lub kliknij przycisk Stwérz film \_ na pasku
narzedzi.

Kliknij przycisk Zapisz w kamerze lub przenosnym urzgdzeniu (S
Wybierz przycisk radiowy Kamera DV, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby zapisa¢ film w kamerze DV lub na
magnetowidzie.

Zapisywanie filmu w kamerze HDV

Po uzyciu w kreatorze tworzenia filméw opcji Kamera HDV aplikacja Movie Studio Platinum uzyje Twojego
projektu HDV do wyrenderowania strumienia transportowego MPEG-2 i nagra go na tasmie HDV

1.
2.

3.

Wczytaj swoj projekt HDV.
Jesli chcesz nagrac tylko czesé projektu, nakresl obejmujqce jg zaznaczenie czasu.

Z menu Menu projektu, wybierz polecenie Stwérz film lub kliknij przycisk Stwérz film \_ na pasku
narzedzi.

Kliknij przycisk Zapisz w kamerze lub przenosnym urzqdzeniu ks
Wybierz przycisk radiowy Kamera HDV, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby zapisaé film w kamerze lub na
magnetowidzie.

Eksportowanie filmu do systemu PSP™

Czy chcesz zapisac swoj film w urzgdzeniu mieszczgcym sie w dtoni?

Za pomocq kreatora tworzenia filméw mozesz przekonwertowaé swoj projekt do formatu Sony AVC (*.mp4)
i przenies¢ go do systemu PSP™ podtgczonego za pomocq kabla USB.
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Uwagi:

» Do korzystania z tej funkcji potrzebne jest w systemie PSP™ oprogramowanie uktadowe w
wersji 2.0. Aby sprawdzi¢ posiadang wersje, wybierz kolejno w systemie PSP™ opcje Ustawienia
(Settings) > Ustawienia systemu (System Settings) > Informacje o systemie (System
Information). Najnowszg wersje oprogramowania znajdziesz na stronie
http://us.playstation.com (Stany Zjednoczone) lub http://www.playstation.com (poza Stanami
Zjednoczonymi).

» Odtwarzanie szablonéw renderowania filmoéw petnoekranowych i o duzej przeptywnosci
wymaga najnowszej wersji oprogramowania uktadowego systemu PSP™.

» Jedli korzystasz z materiatu wideo o wysokiej rozdzielczosci, przed wyeksportowaniem filmu
musisz w oknie dialogowym Wtasciwosci projektu wybra¢ na karcie Wideo z listy rozwijanej
Jakos¢ renderowania w petnej rozdzielczo3ci opcje Najlepsza, co zapobiegnie powstawaniu
znieksztatceh spowodowanych skalowaniem.

1. Kliknij odpowiednie miejsce na osi czasu, aby umiesci¢ kursor na klatce, ktéra ma reprezentowaé
film. Ten obraz bedzie wyswietlany jako miniatura w interfejsie uzytkownika systemu PSP™.

2. Podtqcz kabel USB oraz zasilacz sieciowy do systemu PSP™ i przetgcz go w tryb USB.

3. Z menu Menu projektu, wybierz polecenie Stworz film lub kliknij przycisk Stwérz film \_ na pasku
narzedzi.

4. Kliknij przycisk Zapisz w kamerze lub przeno$nym urzgdzeniu ks
5. Wybierz przycisk radiowy PSP™ (PlayStation®Portable), a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

6. W polu Tytut widoczny jest tytut projektu, ustalony na podstawie zawartosci karty Podsumowanie w
oknie dialogowym Wiasciwosci projektu. Tytut ten bedzie wyswietlany w systemie PSP™.

Zmodyfikowanie tytutu w oknie dialogowym Eksportuj do PSP™ (PlayStation®Portable) spowoduje
rowniez jego zaktualizowanie w oknie dialogowym Wtasciwo3ci projektu.

7. W polu Sciezka pliku widoczna jest nazwa folderu oraz nazwa znajdujgcego sie w nim pliku, w
ktérym zostanie zapisany film po jego wyrenderowaniu.

Kliknij przycisk Odswiez, jesli chcesz ponownie przeszukaé urzqgdzenie.
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8. Wybierz jedng z pozycji na liscie rozwijanej Szablon, aby okresli¢ ustawienia zapisu pliku.

10.

11.

Do wyboru masz kodowanie QVGA, panoramiczne QVGA, tryb petnoekranowy PSP™ oraz proporcje
klatki w systemie NTSC o standardowej rozdzielczosci.

= Oba ustawienia QVGA umozliwiajg zapisanie filmu o rozdzielczodci 320 x 240 pikseli, ale
szablony panoramiczne korzystajg z anamorficznego kodowania panoramicznego, ktére jest
prawidtowo dekodowane przez system PSP™.

» Szablony petnoekranowe PSP™ pozwalajg na zapis filmu o rozdzielczosci 480 x 270 pikseli,
czyli zgodnej z rozdzielczoscig ekranu systemu PSP™.

» Szablony systemu NTSC o standardowej rozdzielczosci umozliwiajq zapis filmu o
rozdzielczosci 720 x 480 pikseli, czyli pasujgcej do ekranu telewizorow NTSC o standardowej
rozdzielczosci.

Wskazowki:
= Ustawienia wybranego szablonu sq wyswietlane w polu Opis.

» Szablony QVGA 512 Kb/s i peinoekranowe PSP™ przydajg sie do ograniczania rozmiaru
pliku, natomiast szablony 896 i 1128 Kb/s zapewniajq lepszq jako3¢ obrazu, zwtaszcza
w przypadku dynamicznych scen.

Zaznacz pole wyboru Renderuj tylko obszar petli, jesli chcesz wyrenderowac tylko czes¢ projektu.
Gdy pole jest odznaczone, caty projekt zostanie wyrenderowany do nowego pliku.

Pole to jest dostepne tylko wtedy, jesli utworzone zostato zaznaczenie czasowe na osi czasu.

Zaznacz pole wyboru Rozciggnij wideo, zeby wypelniato wyjsciowq klatke (bez letterboxa), jesli
chcesz zmieni¢ format filmu w taki sposdb, aby wypetniat wyjsciowy rozmiar klatki podany w polu
Opis.

Po usunieciu zaznaczenia tego pola wyboru biezgce proporcje ekranu zostajg zachowane, a w celu
zapelnienia wolnej przestrzeni w obrebie klatki dodawane sq czarne paski (letterbox). Ta opcja jest
przydatna, gdy wymagany format wyjsciowy nie jest zgodny z formatem klatek projektu.

Kliknij OK. Plik filmu (<nazwa_pliku>.MP4) i plik miniatury (<nazwa_pliku>.THM) zostang
utworzone i przeniesione do odpowiedniego folderu w systemie PSP™.

Zapisywanie filmu na dysku twardym

Za pomocg Kreatora tworzenia filméw mozesz przekonwertowaé projekt do innego formatu i zapisaé go na
dysku twardym jako pojedynczy plik. Proces ten nosi nazwe renderowania.

Podczas renderowania plik projektu nie ulega zmianie (nadpisaniu, usunieciu ani zmodyfikowaniu). Mozesz
wréci¢ do oryginalnego projektu i przeprowadzi¢ jego edycje lub korekte, a nastepnie wyrenderowac
ponownie.

1.

Z menu Menu projektu, wybierz polecenie Stwérz film lub kliknij przycisk Stwérz film \_ na pasku
narzedzi.

Kliknij przycisk Zapisz na dysku twardym ﬁ Zostanie wyswietlone okno zapisywania na dysku
twardym.

KREATOR TWORZENIA FILMOW



3. Wpisz nazwe w polu Nadaj filmowi nazwe. Postuzy ona do utworzenia pliku.

4. Wybierz jeden z przyciskow radiowych, aby wskazaé format pliku, jakiego chcesz uzyé do
renderowania.

Po wybraniu formatu pod listg formatéw pojawiajg sie informacje o rozmiarze klatki i
szacunkowym rozmiarze pliku.

Jedli chcesz uzyskaé dostep do dodatkowych opcji renderowania, kliknij przycisk Opcje
zaawansowane, aby otworzy¢ okno dialogowe Renderuj jako. Aby uzyskaé wiecej informacji,
patrz "Renderowanie projektow (Renderuj jako)" na stronie 63.

Format Opis

WMV Stuzy do tworzenia plikéw w formacie Windows Media Video. Jest on
odpowiedni do odtwarzania filméw za pomocg programu Windows Media
Player na komputerze z systemem Windows.

MOV Stuzy do tworzenia plikéw w formacie QuickTime. Jest on odpowiedni do
odtwarzania filméw za pomocq programu QuickTime Player na komputerze z
systemem Windows lub Mac OS.

MPEG-2 Stuzy do tworzenia plikéw w formacie MPEG-2. Jest on odpowiedni do
nagrywania filméw na ptytach DVD.

MP4 Stuzy do tworzenia plikéw w formacie MP4. Jest on odpowiedni do
zamieszczania i udostepniania filmoéw w sieci.

AVCHD Stuzy do tworzenia plikéw w formacie AVCHD. Jest on odpowiedni do
archiwizowania filmoéw w wysokiej rozdzielczosci (HD).

5. Zaznacz pole wyboru Renderuj tylko obszar petli, jesli chcesz zapisaé tylko czesé projektu zawartg w
obszarze petli. Dziatanie tej opcji nie wymaga zaznaczenia pola wyboru Odtwarzanie petli.

Pole to jest dostepne tylko wtedy, jesli utworzone zostato zaznaczenie czasowe na osi czasu.

6. W polu Miejsce zapisu filmu widoczna jest sciezka do folderu, w ktérym zostanie utworzony film.
Jesli chcesz wybrac inny folder, kliknij przycisk Przeglgda;.

ROZDZIAL 10



7. Kliknij przycisk Dalej. Aplikacja Movie Studio Platinum rozpocznie renderowanie filmu i pojawi sie
okno dialogowe z informacjami o postepach tego procesu.

Postepy renderowania sq podawane na pasku zadan systemu Windows. Jesli czas
renderowania przekracza minute, jego zakonczenie zostanie zasygnalizowane specjalnym
dzwiekiem.

Aby zmieni¢ ten dzwiek, przejdz w systemie Windows do okna Panel sterowania i kliknij pozycje
Dzwiek Kliknij karte DZwieki i rozwin pozycje Movie Studio Platinum13.0. Po wybraniu
wydarzenia Zakofczenie renderowania mozesz sprawdzi¢ ustawiony aktualnie dzwiek, wybraé
nowy lub wytqczyé emitowanie dzwieku Zakonczenie renderowania.

Po zakoriczeniu renderowania aplikacja Movie Studio Platinum wy3Swietla Sciezke do
wyrenderowanego pliku. Mozesz klikng¢ przycisk Odtwérz plik, aby obejrze¢ film za pomocg
powigzanego z nim odtwarzacza, lub klikngé przycisk Eksploruj folder, aby wyswietli¢ plik w
Eksploratorze Windows.

8. Kliknij przycisk Zakorfcz, aby zakohczyé dziatanie Kreatora tworzenia filmow.

KREATOR TWORZENIA FILMOW
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